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INTISARI

Perusahaan Finance mempekerjakan petugas leasing bidang penyelesaian
hutang/debt collector untuk mendata kendaraan-kendaraan yang bermasalah untuk
kemudian ditindak lanjuti. Yang menjadi masalah adalah petugas leasing harus
mendata kendaraan dengan membawa buku tebal berisi data kendaraan. Hal
tersebut menghambat kinerja dari debt collector karena memerlukan waktu yang
lama untuk mendata kendaraan secara manual.

Pada penelitian ini penulis mencoba untuk menganalisis pokok-pokok
permasalahan yang ada, dan mencari tahu kebutuhan apa yang sebenarnya
dibutuhkan oleh petugas leasing untuk dapat memulai merancang aplikasi
pencarian data kendaraan yang dibutuhkan. Menggunakan metode pengembangan
sistem informasi SDLC. Melakukan perancangan model proses menggunakan
model UML, perancangan database, dan perancangan interface.

Aplikasi yang dihasilkan berbentuk aplikasi mobile “Got The Car”, yang
ditujukan untuk membantu pekerjaan petugas leasing. Aplikasi bisa melakukan
pencarian data kendaraan dengan menggunakan data yang telah diimport pada
folder gtc-import dan menyimpan data yang sudah di cheklist sebagai laporan
pada folder gtc-export. Untuk hasil yang lebih maksimal, dalam pengembangan
aplikasi nantinya diharapkan bisa terintegrasi dengan data pusat.

Kata kunci: leasing, kredit, android, pencarian, kendaraan.
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ABSTRACT

Finance companies employs debt collectors to record vehicles problematic
for then follow-up. The problem is the debt collector must record vehicle with a
thick book contains the data of the vehicle. This is hampering the performance of
debt collectors because it takes a long time to record vehicle manually.

In this research the author tries to analyze the main points of the existing
problems, and figure out what the actual needs required by the lease officers to be
able to start designing applications data search vehicles needed. Using
information systems development methods SDLC. Do the designing process
models using UML models, database design, and interface design.

After the making of the application is completed and tested, it could be
concluded that the application can store data by importing vehicles from the .csv
file import folder to the database, the application can perform searches based on
the number of vehicles vehicle data is entered, the application could provide a
checklist checklist and exporting of data into the export folder with the .csv file

type.

Keyword: leasing, credit, android, search, vehicle.



