BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
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masyarakat terhadap kulin gi-Karenn makanan sekarang
ini tidak hanya sekedar untuk memenuhi kebutuhan gizi manusia semata tetapi
telah menjadi suatu objek rekreasi yang dapat menghilangkan stres karena
tuntutan pekerjaan bagi sebagian masyarakat perkotaan

Perkembangan teknologi dari tahun ketahun sangat pesat dan akan terus
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-gemakin berkembang dari hari kehari. terutama dibidang informasi. Baik ita



informasi dari media cetak maupun elektronik yang menyajikan informasi

dolam bentuk tulisansuara maupun gambar, Bagi masvarakst mereka harus
pandai-pandai untuk memilih sumber informasi yang dapat dipercaya dan
dopat dipertanggung jawabkan. Dan hampir semua orang membutuhkan

mg diinginkan sesuai
erancang suatu aplikasi

asakan khas Yogyakarta sesuai

dengan tempat asal penulis yang akan diterapkan pada perangkat mabile
phone. Dengan aplikasi ini diharapkan dapat memberikan kemudahan bagi
masyarakal dalam mengakses keebutuhan informasi tersebut dan dapat



memperkenalkan masakan khas Yogyakarta keseluruh wilayah nusantara dan
Jjuga kesemua pengguna smartphone.

. Aplikasi ini ¥

pengoperasiannya.
5. Aplikasi ini hanya berisi data resep masakan khas Yogyakarta,
6. Aplikasi ini hanya mengguunakan bahasa Indonesia.



1.4 Tujuan Fenelitian
Adapun tujuan dari penelitian ini antara lain
l. Untuk merancang dan membangun mobile application resep masakan
berbasis android.

Penelitian ini memberikan monfast khususnya bagi masyarakat yang

3. Bagi akademis



Dapat memberikan suatu karya penelitian yang dapat mendukung dalam
pengembangan mobile aplication berbasis android dan dapat dapat
dimanfaatkan pada aktifitas pembelajaran tata boga pada lembaga
pendidikan tata boga pada khususnya dan pembelajaran bagi masyarakat




Melakukan analisa data vang telah dikumpulkan untuk penyusunan
laporan serta kebutuhan dalam perancangan dan pembuatan aplikasi
tersebul.

3. Perancangan Aplikasi

Melakukan perancangan aplikasigmeliputi perancangan UML dan antar

M

masalah, fujuan penelitian penelitian, metode
peneletian dan sistematika penulisan yang digunakan dalam
penyusunan skripsi.

BABII LANDASAN TEORI



BAB II1

Bab ini membahas tentang dasar-dasar teori yang
digunakan dalam penyusunan skripsi.

ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini menjelaskan tentanp onalisa sistem,  analisis
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