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PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang

Piston adalsh komponen mesin vang membentuk ruang bakar bersama — sama
dengan silinder blok don silinder head, Piston jugalsh yang melakukan

ini memvisualisasikan piston motor ke dalam bentuk 3D diharapkan
membantu untuk mempelajari piston motor secara lengkap tanpa harus

membongkar mesin motor.



Solusi dalam permasalahan di atas nantinya akan bisa melihat piston
motor 4 tak tanpa harus membongkar mesin dan dapat mengetahui fungsi dan
piston motor 4 tak.

Berdasarkan uraian di atas dengan dibuatnya sugmented reality Piston
motor 4 tak berbasis android ini mampu menambah pengetahuan baru dalam
memahami piston motor yang lebith menorik serta dapat membantu

nenelition
notor 4 tak 7
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untuk  membangun
g in Vuforia SDK dan
Playmaker SDK.

3 Menggunkan software 3DSMAX sebagai alat untuk membuat object 3d
piston motor 4 tak

4, Pengujian aplikasi akan dilakukan oleh salah satu ahli di bidang otomotif



14

Tujuan dari penelitian ini yaitu

Tujuan dari penelitian ini adalah memberikan informasi yang lebih menarik
dan interaktif dari bagian-bagian Piston motor, sehingga dapat mengetahui
bentuk sebenamya dan jugs mendapatkan informasi mengenai piston motor 4
tak.




L5 Manfaat Penelitian
Penelitian ini dapat memberikan manfaatl sebagai berikut ini:
|. Manfant Teoriis

a. Penelitian ini dapat membenkan kontribusi dan konsep baru dalam
perkembangan itmu pendidikan. pengetahuan dan teknologi.

berdasarkan enam
. material collecting
sfing  (pengujian). dan
prakiiknya, Ix]:mp—la.hnp tersebut dn.pm snhng bertukar posisi[ 1]. Meskipun begitu,
tahap concept memang harus menjadi hal yang pertama kali dikerjakan.



Lo Metode Pengumpulan Data

|. Wowancara

Merupakan metode pengumpulan data yang dengan melakukan tanya jawab
secara langsung dengan owner Hidden Store Mas Galih Pangestu pada
tanggal 28 Desember 2019 untuk memperoleh data terksit abjek peneliian




1.7 Sistematiks Penulisan

BAB I PENDAHULUAN

Pendahuluan memunt tentang latar belakang maosalah, rumusan masalah, batasan
measalah, tujuan, manfial dan sistematika penulisan.

BAB IT TINJAUAN PUSTAKA
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