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INTISARI

Kitab Undang-Undang Hukum Perdata merupakan kitab undang-undang
yang berasal dari pemerintahan zaman Belanda dahulu bedasarkan Staatsblaad
nomor 23 tahun 1847 tentang Burgerlijk Wetboek yang hingga saat ini masih

berlaku bagi-penduduk Negara Indonesia.

Seiring dengan perkembangan teknologi, pemanfaatan perangkat
Handphone sebagai pendamping dalam melaksanakan kegiatan sehari-hari sudah
sangat lumrah bagi sebagian umat manusia.Hal ini didukung dengan Handphone
yang sudah memiliki fungsi dan kemampuan lebih dari sekedar fungsi dasarnya.
Android sebagai sistem operasi yang dapat dioperasikan pada perangkat
Handphone memiliki kemampuan untuk dapat diinstal aplikasi-aplikasi yang
diperlukan oleh pengguna.

Melihat pertimbangan tersebut, penulis ingin membangun sebuah aplikasi
mobile berbasis android yang berisikan pasal-pasal hukum perdata. Aplikasi
Android ini di buat untuk membantu dan mempermudah para penegak dan pelajar
di bidang hukum serta masyarakat umum yang ingin memahami dan mengetahui

lebih jauh tentang Kitab Undang-Undang Hukum Perdata.

Kata Kunci: Android, Aplikasi, Burgerlijk Wetboek.
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ABSTRACT

Burgerlijk Wetboek is the law book comes from the time of Dutch
government based on Staatsblaad 1847 No. 23 that still legitimate for indonesian

people.

Along with the development of technology, the use of Mobile devices as a
companion in carrying out daily activities is very common for most people. These
Mobile devices already have the functionality and capabilities more than just
basic functions. Android as an operating system that can be operated on Mobile
devices have the ability to be able to install applications that are required by the

user.

Seeing these considerations, the authors would like to build an android
based mobile application which contains the articles of the civil law. Theses
Android application is made to assist and facilitate the enforcement and students
in the field of law as well as the general public who want to understand and learn

more about the Burgerlijk Wetboek.

Keywords: Android, Application, Burgerlijk Wethoek.
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