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* Akhmsd Dharma K., Android - Kolohorasi Dafvat Android dengan PHP dan MySOL
(Yogyakarta : Lokomedia, 2013) hal i



Hukum menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia merupakan peraturan
atau adat yang secara resmi dianggap mengikat. yang dikukuhkan oleh penguasa
atau pemenntah®.

Hukum perdats yang berasal dari hukum perdata Belanda dinyatakan
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diri atas empat buku, vaitu™

- Buku IV mengatur tentang pembuktian dan daliwwarsa

Selama ini, informasi mengenai pasal-pasal hukum perdata hanva
didapatkan melalui cetakan buku-buku vang telah ada. Dengan memanfiatkan

* Kanms Bohase Indonesia {Jakana: Pusst Bohosa, 2008 ) hal 531.
* Gynhrani Riduan, Edisi Revigi Seduk-Beluk don Asas-Asas Hukmr PerdatolBendung - P.T.
Alurmmi, 2006) hal 27.



kecanggihan smargrhone saal ini dapat dimanfaatkan untuk membuat sebuah
aplikasi yang dapat menjadi alternatif pengganti cetakan buku Kitab Undang-
Undang Hukum Perdata tersebut,

Kepraktisan serta kemudahan dalam penggunaanya menjadikan aplikasi

dapun dalam penyusunan skripsi ini dapat
ahasan penulisan ini akan dibatasi pada

2. Sumber pengetahuan mengucu pada Softcopy KUHPd1 yang didownload
dari;
http:/jdih.mahksmahagung. go.id v2/beranda/database func-
download/3348/chk,d6aTaee6dS 14¢T1a34afcSc4bTR6606T/n0_html, 1/,



3. Sistem hanys mampu bekerja sebatas memberi pengetahusn hukum
perdata mengenai s pasal.

4. Software yang digunakan dalam pembuatan aplikasi ini ynitu Eclipse IDE
(Integrated Develepment Environment), Android SDK (Android Software

Development Kit), ADT (Android £

dalam aplikasi nyata secara prakiis guna membantu mendukung
kemampuan beraktvalizasi dalam penerapan ilmu dunia nyata.



1.5 Manfaat Penelittan
Adapun manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut :

|, Memperoleh gelar sarjana komputer di “STMIK AMIKOM™

3. Perancangan Program
Sebagai pedoman dalam penulisan program atau kode-kode agar dapat
berjalan sesuai dengan rencana.



4. Pengujian Program
Pada pengujian program akan dijabarkan melalui metode pendekatan
uji coba sistem yaitu metode Black Box dan metode White Box.

1.7 Sistemutika Penulisan

isun secara-sistematika dalam lima

vaitu analisis dan perancangan terhadap penelitian yang dilakukan, baik
perancangan umum dari sistem yang dibangun maupun perancangan vang lebih
spesifik.



BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini akan membahas mengenai bagaimana aplikasi berfungsi
atau digunakan serta pemaparan hasil dan tahapan penelitian, mulai dari tahap
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