BABI1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Dengan  perke

difasilitaskan kepads siswn agar proses pembelojaran dapal dilakukan secarn
optimal dan tidak menimbulkan kejenuban dalam proses pembelajaran. Media
digunakan dengan twjuan untuk mengurangi peran guru scbagai informan,
menarik perhatian siswa, dan mampu membuat siswa belajar lebih aktif dan
mandiri. Salash satu pembangkil sermangat siswa untuk akbf belajar adolah



digunakannya berbagai media yang menunjang proses pembelajaran yng
tentunya juga menarik untuk siswa.

Dalam kegiatan belajar mengajar di sekolsh tingkat SMA materi Fisika
merupakan materi wajib bagi siswa karena merupakan materi yang terdopat dalam
Kurikulum,yang termasuk juga mata peijaan yang masuk dakam UN (Ujian
Naisonal) tingkat SMAL Semu |

s memahami rumus-rumus

Enur kuesioner yang

herpendapat bahwa Fisika

| dengan pelsjaran Fisika dengan

rdasarkan uraian di atas maka penulis ingin menciptakan sebuah medi
yampsian pembehjaran Fisiks tingkat SMA ferufama materi UN, Dengan
adanys media Game Kecerdasan ini dibarapkan dapat memperc

i cara belajar

Game Kecerdasan *Fisika It's
Fun" isntuk Tinghat
1.2 Rumusan Mas:

Berdasarkan Iatar belakang yang diuraikan di atas, dapat diketahui pokok
permasalahan yang dihadapi. Maka, perumusan masalah yang dapat disajikan,
vaitu “Bagaimana merancang sebush media game kecerdasan Fisika untuk



Tingkat SMA dengan cara yang praktis, lebih menarik. menyenangkan, tidak
membosankan dan bisa dilakukan kapan saja.
1.3 Batasan Masalkah

Batasan masalah pada pembuatan game kecerdasan Fisika untuk tinglkat

i pembelajaran Fisika untuk

Carel Draw X6 Adobe Audition €53 dan menggunakan sistem operasi

Windows 7.
1.4 Tujuan Penellttan

Tujuan dari penelitian ini adalah:



|. Merancang sebuah aplikasi game untuk anak Tingkat SMA kelas 3
khususnya sebagai sarana media pembelajaran Fisika dengan cara yang
praktis, lebih menarik, menyenangkan tidak membosankan dan bisa
dilakukan kapan saja.

2. Anak - anak SMA lebih cendungmalas dan bosan dalam mempelajari

: engajar didalam kelas .oleh

pelajaran Fisik:
2. Bagi Guru Mata Pelajaran Fisika
a. Cara penyampaian materi kepada anak — anak SMA tidak akan
mengalami kesulitan dan lebih mudah dipahami oleh anak_

b. Guru Mata Pelajaran Fisika akan lebih kreatif dalam mengajar.



1.6 Metudologl Penelitian
Teknik pengumpulan dats yang digunakan dalam penelitian untuk
penulisan skripsi ini adalah sebagai bertkut:
1. Studi Pustaka
jori, mendalami dan mengutip teori-
b diteratur, baik buku, jurnal,
gan topik.

a untuk

BAB I PENDAHULUAN
Pada bab ini akan diuraikan latar belakang masalah, rumusan masalah,
batasan masalah, tujuan, manfaat, metode dan sistematika penulisan serta jadwal

rancangan kegiatan.



BAB I1 DASAR TEORI

Bab ini berisi tentang konsep dosar multimedia secara wmum meliputi
pengertian  multimedia, multimedia interaktif. pembelajaran, Mata Pelajaran
Fisika SMA. action sevipt, Interaksi Manusia-Komputer, analisis SWOT, media
pemodelan perancangan dan perangkat lunik yang digunakan
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