BAB 1
FENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Saat ini teknologi smariphonre telah berkembangan pesat dengan berbagai macam sistem
operasi dan salah satu yang sedang diminati masyarakat saat ini adalsh Android. Android
merupakan sistem operasi yang berbasis open_ stiinee. Android memiliki berbagai keunggulan

2 didistnbusikan secara openr

| gane fﬂn}'stniil}n Metwork,
Nintendo Dual Screen) don mobile gome (dimainkan dengan mobile phone) yang memudahkan
orang untuk memainkan game dimanapun tanpa harus membawa perlengkapan game yang
banyak.



Oleh karena itu dalam penelitian ini penulis membangun sebuah game aphkasi
“Running Man" untuk Smartphone Android vang berkonsep seperti flappy bird. Tapi penulis
akan membuat sedikit berbeda, vaitu dengan menambah musub yang ada dalam permainan
berupa rintangan berjalan dan pemain bertujuan untuk mengumpulkan poin.

1.2 Rumusan Masalah

Tools (ADT) plug-in

1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan dari skripsi ini adalah :
I. Merancang dan Membangun game “Running Man™ berbasis android.
2. Memberikan suatu game application Android yang lebih menarik.

3. Mengembangkan game android agar lebih bervariasi.



4. Sebagai syarat meraih gelar sarjana komputer di STMIK Amikom Yogyakarta.
1.5 Manfaat Penllitian
Adapun manfaat penelitian ini antara lain adalah :
I. Bagi Penulis
Menjadi pengetahuan dan kemampuan untuk membangun sebuah game sebagai bekal
ketika di luar AMIKOM.
2. Bagi Masyarakat

rasa kejenuhan dan
iengembangkan dan

Lo

Implemeutmi hasil perancangan ke d
4. Uji coba

mak Eclipse dan akan di coba



L7 Sistematika Penullsan
Dalam - penyusunannya, laporan ini disusun secara sistematis dalam 3 bab, adapun
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Bab ini membahas tentang latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah,
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