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INTISARI

Saat ini perkembangan ponsel pintar dengan sistem operasi android sangat
pesat dan membuat kita sebagai pengguna sangatlah terbantu, terlebih lagi saat ini
ponsel tidak hanya digunakan sebagai telepon dan sms melainkan juga digunakan
sebagai sarana belajar. Dengan tambahan perangkat lunak dari pihak ketiga Kita
dapat mempelajari bahasa Perancis dasar melalui ponsel android tersebut.

Pada studi ini dibuat sebuah aplikasi pembelajaran Bahasa Perancis Level
Dasar Berbasis Android. Aplikasi ini‘memberikan fasilitas pembelajaran tentang
pengenalan dasar yang meliputi_dasar-dasar Bahasa Perancis dan kata-kata yang
sering digunakan dalam percakapan sehari — hari.

Setelah melakukan uji coba terhadap aplikasi yang sudah selesai dibuat,
maka dapat disimpulkan bahwa aplikasi pembelajaran bahasa Perancis Level
Dasar untuk perangkat handphone/smartphone berbasis android sudah sesuai
dengan tujuan tulisan ilmiah ini, yaitu membantu pengguna yang akan
mempelajari Bahasa Perancis.

Kata kunci : Aplikasi android, Bahasa Perancis.
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ABSTRACT

Now the development of Android operating system smartphone is very
rapidly and make us as mobile user is helped, especially when the phone is not
only used as a phone and sms but is also used for learning tools. With the addition
of third-party software we are able to learn French basic with android mobile.

In this study made French learning Application Elementary Level Based
on Android. This application provides learning facilities about basic introduction
are includes the basic of French language that often used in daily conversations.

After conducting tests on the application has been created, it can be
concluded that the French learning application elementary level for mobile
devices / android-based smartphone is in conformity with the objective scientific
paper, which helps the user that will be learn French language.

Keywords : Android Application, French Language
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