BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Teknolog  informasi bergerak semakin maju dan berkembang dalam

menggunakan media buku, dan kebanyakan peserta didik lupa akan materi-maten
vang telah dipelajari dari pembelajaran vang dipelajari disekolahnya khususnya
tentang struktur kosakata tersebut tetapi dengan adanya aplikasi Mehile ini dapat

membuat peserta didik lebih tertarik untuk belajar dasar-dasar bahasa Perancis,



el

dengan tampilan menarik dan elegan kondisi tersebut dapat menunjang orang
lebih memantapkan dalam penguasaanya terhadap materi pelajaran. Manfuat dan
pembuatan aplikasi tersebut adalah mengoptimalkan proses belajar karena tidak
terlalu terkat moang dan waktu, menambah rangsangan unuk belajar, dan

idzh belajar Bahasa

1.3 Batasan Masalah

Adapun dalam pengerjasn skripsi ini dapat lebih terarsh, maka
pembahasan penulisan i dibatasi pada ruang lingkup pembahasan sebagai
berikut:



I. Sistem Aplikasi hanya dapat digunakan pada Android Sistem Operasi
2.0 keatas.

2. Sistem Aplikasi hanyn dapat di implementasikan pada Smarthphane
android yang memiliki layar berukuran maksimal 5 inch.

pai aspek dori dasar-dasar
Bahasa Perancis. Serta didukung contoh dalam setiap rumus yang ada sebagai
pedoman belajor menghafal rumus-rumus dalam berbicara menggunakan Bahasa
Perancis. Sehingga pengguna dapat memaksimalkan belajar sefiap rumus tersebut.
Serta diharapkan dapat menigkatkan motivasi belajar pengguna itu sendiri.



1. Manfaat Bagi Penulis.
a. Untuk mengembangkan ilmu pengetahuan sesuai dengan bidang yang
fang ditelii

sebagai bahasa pemrograman untuk aplikasi Android mobile. serta

acuan untuk perancangan sistem dan analisa.



2. Analisis Sistem
Melakukan analisis terhadap permasalahan yang ada mengenai
bagaimana sistem Aplikasi Pembelajoran Bahasa Perancis Level Dasar
Berbasis Android bisa dijalankan demgan mudsh dan bisa

sebelumi ya Ekm] l;]il]ji. .lq.]ﬂkﬂh
aplikasi ini mampu menyediakan informasi yang tepat bagi pengguna.
jika belum maka skan dilakukan perbaikan. Aplikasi yang telah

menjalani proses uji coba dan berhasil. maka kemudian aplikasi ini
akan diimplementasikan ke dalam telepon pintar (smartphone) agar



bisa dioperasikan pada lingkungan sebenamya. Penulis menggunakan
White Box Testing dan Black Box Testing untuk menguji aplikasi

BAB I : LANDASAN TEORI

Bab ini berisi tinjauan pustaka yang mengulas penelition yang sebelumnya yang
berkaitan dengan penelitian tugas akhir ini. Bab ini juga menguraikan teori-teori
yang mendasari pembahasan secara detail tentang konsep dasar dalam pembuatan
aplikasi dan software yang digunakan.



BAB 111 : ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini membahas tentang pengumpulan kebutuban, analisis dan perancangan
perangkat lunak, perancangan antarmuka serta penjelasan tentang perancangan
peranghat lunak yang dibangun,
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