BAB I

PENDAHULUAN

terbukanya peluang industri game pada masa yang akan datang dan akan semakin
bertumbuh pesat seiring dengan perkembangan teknolog dan pertumbuhan
kosumen yang sangat tinggi.



Berdasarkan hal tersebut, pemilihan topik tentang IT project dengan judul
“PERANCANGAN GAME D'CAPUNG MENGGUNAKAN UNITY “dinilai
tepat. Adapun jenis permainan dua dimensi dan bergenre arcade ini cukup mudah
untuk dimainkan karena konsep permainan yang cukup familiar bagi para penikmat
game. Adanya game ini diharapkan bisasfienjadi sebuah alternatif media hiburan

. Game yang dibangun menggunakan ba
3. Game ini bergenre areade.

4. Game yang dibuat adalah game single playver,
5. Game hanys dimainkan pada perangkat komputer dengan OS Windows

7 atawpun Windows § dan Android dengan OS Jelly Bean



fi. Target pengguna game ini adalah semua umur.

14  Tujuan Penelitian
Adapun twjuan yang ingin disampaikan yaitu sebagai berikut:
envelesaikan pendidikan Diploma 3

Bagi STMIK AMIKOM YOGYAKARTA

» Dokumentasi karya ilmiah mahasiswa dalam bentuk laporan Tugas
Alchir

= Referensi penulisan karya ilmish dalam bentuk laporan Tugas Akhir



bagi mahasiswa yang sedang mengambil Tugas Akhir

Bagi Masyarakat Umum dan TT
= Alternatif hiburan yang dopat digunakan secara free dan legal

= Sebagai sarana hiburan.

1.7 Sistematikan Penulisan
BABT: PENDAHULUAN

Pada bab ini berisi tentang latar belakang, rumusan masalah, batasan



masalah. tojusn penelitian, manfaat penelitian, metode penelitian, dan

BAB Il : LANDASAN TEORI

DAFTAR PUSTAKA
LAMPIRAN
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