BAB1

PENDAHULUAN

pariwisats terpublikasi di media.
Untuk memudahkan wisatawan mengetahui letak objek pariwisata
adalah dengan menyediskan media informasi kebudayaan dan pariwisata yang
mudah diakses oleh wisatawan. Pilihan itu jotuh pada pembuatan aplikasi
informasi kebudayaan dan pariwisata kabupaten Sumba Timur.
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Dengan latar belakang masalah tersebut, maka dalam penulisan
skripsi ini penulis mengambil judul Aplikasi Informasi Kebudayasn dan
Pariwisata Kabupaten Sumba Timur Berbasis Android.

ikan rumusan masalah yang

3. Software yang digunaka
a. Eclipse IDE (fntegrated Development Enviromment)
b. Android SDK ¢Android Seftware Development Kit)
e. SQLite



1.4 Tujuan Penelltian

. Sebagai salah satu syarat kelulusan jenjang Strata | di Sekolsh Tinggi

Manajemen [nformatika dan Komputer “AMIKOM™ Yogyakarta,
2. Memaksimalkan teknologi  smargpione android sebagal media uniuk
isatn kabupaten Sumba Timur.

kuligh maupun  dilapangsn  dengan menerapkan langsung  pada
kehidupan masyarakat. selain itu penelitian ini bermanfaat untuk
menambah wawasan dan pengetshuan baru bagi penulis khususnyva
dalam bidang Sistem Informasi berbasis android ini.



¢. Bagi Pembaca
1. Sebagai bacaan untuk menambah ilmu pengetahuan tentang sistem
informasi berbasis android.

el dota yang akan digunakan

Z Qengan Cara MEWIWANCAral
langsung pikak-pihak yang terkait dalam penelitian ini seperti
kepala Dinas Kebudayan dan Pariwisata Kabupaten Sumba Timur,



1.6 Sistematika Penullsan
Sistematika penulisan skripsi ini secara garis besar dibagi menjadi 5 bab
BAB I PENDAHULUAN
Bab ini berisi tentang latar belakamg permasalahan, batasan masalah,
penelitian, metode penelitian,

DAFTAR PUSTAKA

Daftar pustaka berisi referensi-referensi yang digunakan dalam pembuatan
sistem informasi.
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