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INTISARI

Sepakbola merupakan olahraga dengan jumlah penggemar terbanyak di
dunia, hampir di setiap penjuru bumi mengenal dan memainkan olahraga ini.
Bahkan bukan hanya sekedar permainan biasa, namun juga menjadi hobi bahkan
mata pencaharian bagi sebagian orang.

Sepakbola juga memiliki resiko yang tidak kecil terhadap para pemainnya,
seperti cedera otot, patah tulang, bahkan sampai kematian apabila tidak segera
ditangani dengan cepat dan tepat. Pemain sepakbola membutuhkan pertolongan
yang tepat dan cepat agar cedera yang dialami tidak semakin parah.

Aplikasi Android yang saat ini sedang berkembang pesat dapat menjadi
salah satu media yang efektif untuk membantu para penggemar dan pemain
sepakbola untuk ‘menangani segala kemungkinan buruk yang terjadi ketika
bermain sepakbola melalui aplikasi yang dibuat, karena aplikasi Android sudah
sangat familiar dan mudah digunakan oleh masyarakat luas. Oleh karena itu
penelitian Ini bertujuan untuk membantu para penggemar sepakbola dalam
menjalani kegemarannya, dengan melakukan perancangan aplikasi android.

Kata-kunci: Sepakbola, Pemain Sepakbola, Cedera, Aplikasi Android
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ABSTRACT

Football is sport which has the highest number of fans in the world , almost in
every corner of the world know and play this sport . In fact it is not just an
ordinary game , but also it’s a hobby even a livelihood for some people.

But football also has big risk to its players , such as muscle injuries , broken
bones, and even death if it’s not treated quickly and appropriately . Football
players need quick and appropriate treatment, so the injury suffered is not getting
WOrse .

Nowdays android applications developed rapidly, and becomes one of the
effective tool to help football fans and players to handle the all bad possibilities
that occur when playing football, because Android is very familiar and easy to use
by the public. Therefore, this study aims to help football fans in living his passion
by designing android application.

Keywords:Football , Football Player , Injury, Android Application
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