BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

menangani cedera pemain sepakbola terutama dalam kompetisi elit dunia, namun
hal tersebut belum bisa membantu para pemain secara luas. Hal ini disebabkan

karena peraturan, sanksi, dan para ahli khusus yang ada hanya lerbatas pada



sistematika permainan terlentu yang biasanya dimainkan oleh para profesional
dengan naungan sebuah klub sepakbola. Padahal sepakbola merupakan olahraga
yang sangat populer dan sering dimainkan oleh masyarakat luas dimana potensi
terjadinya cedera sangat besar. Cedera yang terjadi dalam olahraga sepakbola
tidak hisa dianggap remeh terutama apabila bagian yang terkens adalah organ -

yang berkeponjangan hingga

sangat pesat akses untuk ;
menjadi semakin mudah  dai ma dengan adanva internet yang
menyujikan berbagai macam referensi. Namun orang yang terpapar cedera tidak
dapat secara langsung memanfaatkan kemudahan akses dari internet ini karena
informasi vang tertera masih scak belum terstruktur dan terangkum secara rapi



Padahal pemain yang mengalami cedern membutuhkan pertolongan yang cepat
dan tepat. Minimal sebush pertolongan pertama dapat segera diberikan agar
kondisinya tidak semakin parah. Oleh karena itu maka penulis menswarkan solusi
yakni dengan merancang sebush aplikasi panduan pertolongan pertama pada
cedera pemain sepakbola yang beroperasi pada sistem operasi android Sistem
operasi ini dipilih karena android memupakan salsh satu sistem yang banynk
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1.3 Batasan Masalah
¢ diharapkan, maka dalam
perancangan aplikasi panduzn pertolongan pertama pada cedera pemain sepakbola
penulis memberikan batasan — batasan masalah, Dimana materi yang disajikan

dalam aplikasi ini terbatas pada:



I. Ruang lingkup penelitian
. Aplikasi ini diimplementasikan kedalam bahasa pemrograman java
dengan mengunakan Eclipse dan Android SDK sehingga dupat
dijulankan pada perangkat mobile phone berbasis android.
b. Aplikasi ini berisi tentang panduan untuk pertolongan pertama pada
pertolongun yang lain akan di

1.4 Tujuan Penelltian
Tujuan dari penelition ini adalah untuk merancang aplikasi panduan pertolongan
pertama pada cedera pemain sepakbola berbasis android.



1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat dari penelitian skripsi ini adalah sebagai berikut :
. Bagi Penulis
a Sechagai implementasi dari beberapa ilmu yang sudsh didapat
selama perkuliahan.
b. Sebagai pengetabuan bamutentang sistem operasi Android yang

1.6 Metode Penelitian
Dalam menyusun skripsi ini, penulis menggunakan beberapa metode
diantaranya :
I. Pengumpulan Data
a. Metode Kepustakaan




Merupakan metode atau teknik pengumpulan data yang bersumber

dari literatur buku — buku, artike] serta jurnal untuk konsep teori
vang berkaitan dengan objek permasalshan penelitian. Dalam
permasalahan ini penulis menggunakan sumber dari media online




4. Implementasi

Dalam implementasi sistem ini dipaparkan hasil-hasil dari tahapan
penelitian, dari tahap analisis,desain, implementasi desain, hasil testing
dan implementasinya, berupa penjelasan teoritis, baik secara kualitatif,

1.7 Sistematika Penolisan
Dalam penulisan skripsi ini secarn garis besamya terdini dari lima bab vang
berbeda, adapun rincian garis besarmya sebagai berikut



BAB I : PENDAHULUAN

Pada bab ini akan membahas mengenai latar belakang masalah, rumusan
masalah, batasan masalah, tujuan penelitian. manfaat penelitian. metode
pengumpulan data, serta sistematika penelitian.

BABIIL:

ALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHAS
implementasinya di sistem.



BAB V : PENUTUP
Pada bab ini dibahas tentang kesimpulan yang didapatkan duri keseluruhan
pengembangan aplikes i lnjut
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