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INTISARI 

Sebagai salah satu kota besar di Indonesia, banyak event digelar di 

Yogyakarta, baik berupa kegiatan yang berkaitan dengan pendidikan, sosial, 

religius, maupun pertunjukan seni, hiburan dan pameran. Event Jogja 

menghimpun informasi event yang diselenggarakan di Yogyakarta dari berbagai 

sumber kemudian mempublikasikannya melalui website dan media sosial. 

Beberapa tahun terakhir penggunaan smartphone Android meningkat dan 

mengindikasikan bahwa orang lebih banyak menggunakan smartphone untuk 

mengakses informasi. 

Pada skripsi ini, peneliti mencoba untuk menganalisis kebutuhan Event 

Jogja dalam merespon penggunaan teknologi smartphone untuk menambah media 

penyebaran informasinya dan kemanfaatan website eventjogja.com. 

Aplikasi yang dihasilkan adalah aplikasi Android yang dibuat dengan  

memanfaatkan fitur-fitur yang tersedia pada smartphone Android, diantaranya 

kalender dan layanan berbasis lokasi, dengan tujuan memudahkan pengunjung 

untuk menghadiri sebuah event di Yogyakarta. 

Kata kunci: aplikasi, Android, perancangan, pengembangan aplikasi, event 
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ABSTRACT 

As one of the major cities in Indonesia, many events held in Yogyakarta, 

either in the form of activities related to education, social, religious, arts 

performing, entertainment and exhibitions. Event Jogja collect information events 

held in Yogyakarta from various sources and then publish on its website and 

social media. The last few years Android smartphone usage increases and 

indicated that more people use smartphones to access the information. 

In this thesis report, the researcher tried to analyze the needs of Event 

Jogja in response to the use of smartphone technology to increase the information 

spreading and benefit of eventjogja.com website.  

The resulting application is an Android application that is made by using 

the features available on Android smartphones, including calendar and location-

based services, with the goal easier for visitors to attend an event in Yogyakarta. 

Keywords: app, Android, design, application development, event 
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