BABYV

PENUTUP

Pada bab ini akan dibahas beberapa kesimpulan yang dapat diambil dari

4. Game ini jugn cocck digunakan oleh pembimbing/gury untuk
dimasukkan ke dalam KBM mereka.

5. Berdasarkan kuisioner tampilan game ini menarik bagi pengguna,
mudah dimainkan, tombol-tombol mudah  dimengerti, tidak
membosankarn., dan menambah pengetahuan tentang Aksara Jawa
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51. Saran
Beberapa saran untuk pengembangan game ini agar dimasa mendatang
game ini menjadi lebih sempurna :
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