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3. Kids Intersctive Book Maker menepis anggapan orang yang

mengatakan babwa membuat buku onimasi i susah. Dengan
fasilitns dan kemudahan yang sudah dibenamkan pada aplikasi

tersebul, pastinva parn peserts didik vang belum terbiass untuk
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membuat buku elektronik akan dengan mudah membuat cerita
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4. Dengan mengpunakan Kids Book Interactive Maker para author
dengan  mudah mengikutiperkembangan  teknologi.  Membuat
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Cenedul iR ifitk memberikan pendidikan budaya
kepads anak-anak dengan carn memperbanyak buku-buky baik
cetak maupun elekronik. Sehingga anak-anak semakin gemar
untuk membaca buku dan memperiahankan budaya indonesio. Hal
it jugd sangat penting untuk referensi bagi para guru untuk
mendidik murid-muridnya.
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2. Sehubungan dengan buku cerita elekironik, pihak pembuat e-book
tentunya bunsh wadah untuk menarub dan mempublikasikan hasil

karyanyn. Sehingga diperlukan perpustuknan elekironik Indonesin

sebagai wadah untuk menampung ity semua.
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