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INTISARI

Seni desain grafis sudah tidak asing lagi di era modern seperti saat ini.
Penggunaan desain grafis pun semakin universal, digunakan banyak orang dalam
berbagai keperluan. Khususnya desain grafis berbasis dua dimensi yang sering
ditemui dalam media promosi, media informasi, maupun media hiburan.

Nilai seni dan unsure kreatifitas yang tertuang pada desain itu sendiri
membuat produk-produk yang menggunakan unsure desain grafis terlihat berbeda
dan menarik perhatian. Realitanya, produk berkualitas baik sering kali kalah
bersaing dipasaran dikarenakan kurangnya promosi maupun daya tarik dari segi
pengemasannya. Hal inilah yang ditangkap oleh para pelaku bisnis design
solution saat .ini. Banyak dari mereka menawarkan produk desain baik untuk
promosi, maupun desain kemasan dengan harga kompetitif.

Kickclick adalah salah satu penyedia jasa design solution, pembuatan
desain grafis dan fotografi yang berlokasi di Cilacap, Jawa Tengah. Satuhal yang
disayangkan adalah “media informasi dan /pemesanannya . saat ini masih
konvensional. Oleh karenanya, untuk menunjang perluasan pasar.dan member
kemudahan pada konsumen dalam dalam berinteraksi, diperlukan metode baru
yang diharapkan bisa membuat perusahaan lebih kompetitif berhadapan dengan
perusahaan sejenis. Penulis akan merancang suatu media informasi dan promosi
perusahaan berbasis web online yang diharapkan dapat menyelesaikan
permasalahan tersebut.

KataKunci :Kickelick, Desain grafis, Fotografi, Design.solution, Promaosi
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ABSTRACT

Graphic design is not something strange in the modern era as like today.
The use of graphic design became more universal, used by many people in many
different purposes. Especially based on a two-dimensional graphic designs are
often found in promotion media , information media, and entertainment media.

The art value and creativity that embodied in the design itself makes
products that use graphic design elements look different and take more attention.
In reality, good quality products are often unable to compete in the market due to
lack of promotion and attraction in.terms of packaging. This is what was captured
by the design solution business today. Many of them offer good design for
promotional products, and packaging design with competitive price.

Kickclick is one design solution provider, making graphic design and
photography, located in Cilacap, Central Java. The unfortunate thing is the media
and ordering information is still conventional. Therefore, to support the
expansion of the market and provide convenience to consumers in the interaction,
a new method is needed that is expected to make the company more competitive
against similar companies. The author will design an information and promotion
media of web-based online company that is expected to solve the problem.

Keywords: Kickclick, Graphic Design, Photography, Design solution, Promotion
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