BAB 1

PENDAHULUAN

1.1.  Latar Belakang

Di era modem ini. animasi 2D {dusdimensi) merupakan karya visual
yang culatp S jiiERERh Iy fimeni) adalah knry
visual yang mengolah. beberapa gambar vang statis atal didim. sccara berurutan

gab media hibucan, animasi juga dapat berpers
S Schegei alal. vtk sieayampi m
mengandung pesan untuk bekerja keras dan pantang menyer W dalam

- Lol lllli-l

gambar per frame satu per sali. Teknik ini cocok unfuk membuat animasi yang
kompleks. Semakin banyak gambar yang digunakan dalam teknik ini. hasil yang
ditampilkan akan semakin halus [1].



Dalam penelitian ini teknik yang digunakan adalah teknik animasi frame
by frame dan dijadikan skripsi dengan judul “Pembuatan Film Animasi Pendek

2D Peace Dengan Teknik Frame By Frame".

1.2 Rumusan Masalah

14.  Tujuan Penell

Adapun tujuan dari penelition ini adalah membuat animasi sebagai media
menyampaikan gagasan atau pesan tentang kerja keras kepada khalayak luas yang
dikemas secars menarik agar mudah diterima atau tersampaikan.

1.5 Manfaat Fenelitian



Manffaat penelitian ini adalah sebagai berikut ;
1. Peneliti dapat kesempatan untuk mengembangkan kemampuan dalam

pesnibiates aniiias
2. Untuk membuat film animasi dua dimensi vang menghibur dan dupat

BAB 1V IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



dijelaskan juga hasil tahapan penelitian.
BAB V PENUTUP
Bab v berisi tentang kesimpulan, kejadian atau fakta saat penelitian yang
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