BAB 1

PENDAHULUAN

cmbangnya keberndaan mobile game karcia penggn
n sescorng. Pada kali ini penulis mengusung

a-_'_ Mpuan ingatan séseorang tentang seluk be

Tema. ini dinmbil karena banvoknya orang yang mengs sebagnl  orang

Indonesia, tetapi memiliki sedikit penctubuan BB Indonesia: Konsep
game ini adalah pemain menjawaby ) yiing muncul di layar dan
memilih satu piliban jawaban ynngnar. Game yang dirancang ini merupakan
salah satu alat untuk menambah wawasan kebangsann tentang Indonesia.
Wawasan kebangsann tenteng Indonesia merupakan pengetaliuan umum dasar
yang wajib untuk diketahui oleh seseorang yang mengaku berbangsa Indonesia,

Wawasan ini wajib uniuk diketahui, terutama para generasi muda yang



berkewajiban untuk menjags dion mengembangkan potensi-potensi vang terdapat
di Indonesia. Oleh Karena itu, penulis mengambil judul penelitian “Perancangan
Game Ui Ke-fndonesio-ammme berbasis Android™ yang bertemakan  wawasan

kebangsaan tentang Indonesia.

1.2 Rumusan Masalah

2. Pemain dapat

3. Game dirancang untuk single player.

4. Software yang digunakan dalam penelition ini ndalah Adobe Photoshop
€83, Eclipse, JDK, dan Android SDK.



1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan penelitian dalam penulisan skripsi ini adalah:
1. Mengimplementasikan soal pilihan ganda bertemakan pengetahuan umum
tentang Indonesia uniuk menjadi sebuah game puzzie and brain dalam

gan umum tentang Indonesia.

budaya di Indonesia.
4. Dapat menjadi referensi bagi para pembaca dan pihak-pihak lain yang
berkepentingan,



1.6 Metodologi Penclitian

Karya ilmiah ini dihasilkan dengan mengolah beberapa metode pengumpulan

ng penelition ini, sepenti pembuatan diswrmm g
(Unified Modelling Language) dan g

Pada tahapan ini, pen
yang telah dibuat.
5. Dokumentasi sistem

Padu tahap ini, dilakukan penulisan laporan mengenai aplikasi tersebut untuk

menunjukkan hasil penelitian.



1.7 Sistematika Penulisan
Penelition ind terbagi mejadi lima bab, yaitu sebagai berikut.
BAB 1 PENDAHULUAN

Bab ini akon menjelaskan tentang Intar belokang, rumusan masalah, batasan

dan saran yvang diharapkan dapat bermanfaar dalam pengembangan aplikasi di

misa yung akan datang.
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