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INTISARI

Gitar adalah alat musik yang populer jika dibandingkan dengan alat musik
lainnya. Selain harganya terjangkau, alat ini juga praktis dibawa pergi kemanapun.
Gitar memiliki daya tarik tersendiri bagi semua orang. Tidak sekedar untuk
dimiliki, tetapi juga bagaimana cara memainkannya dengan baik.

Pembelajaran gitar versi android merupakan alternative lain dalam metode
pembelajaran yang ada saat ini selain CD Interaktif. Adapun kekurangan
menggunakan metode buku yaitu kurangnya memahami isi dari pokok materi
pelajaran yang seharusnya disampaikan secara mendetail dan kurang menarik.
Untuk mengatasi hal tersebut, pembuatan aplikasi berbasis android ini merupakan
strategi agar dapat memaksimalkan penyampaian materi secara mendetail dan
lebih menarik. Dalam penyusunan laporan skripsi ini, maka diangkatlah judul
“Pembuatan Aplikasi Belajar Gitar Untuk Pemula Untuk Android Menggunakan
Eclipse”, dengan harapan dapat memberikan daya tarik dan ilmu yang bermanfaat

pada OS yang sedang populer saat ini.

Kata-kunci: Teknik Informasi, Belajar Gitar, Perancangan Aplikasi, Pembuatan

Aplikasi, Android.
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ABSTRACT

Guitar is a musical instrument that most popular compared to other
musical instrument. In addition to affordability, Guitar also handy to carry to go
anywhere. The guitar has a special attraction for everyone. Not just to have, but
also how to play it well.

Learning guitar version of android is another alternative learning methods
that exist today besides Interactive CD. The disadvantages of using the method
book that is a lack of understanding of the basic contents of the subject matter that
should be addressed in detail and less attractive. To overcome this, the Android-
based application creation is a strategy to maximize the delivery of material in
detail and more interesting. In preparing this thesis report, then was appointed the
title "Making Application Learn Guitar For Beginners To Android Using Eclipse”,

with the hope of appeal and useful knowledge on the OS that is popular today.

Keyword: Information Techniques, Learn Guitar, Application Design,

Application Development, Android.
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