BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
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ya ada anak muda berkumpul, disans juga terdapat gitar, meskipun hanya
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melodi dan petikan nada-nada pilihan, tetapi bisa lebih dari itu. Gitar juga bisa
dijadikan sebagni alat penghasil uang. Pada umumnya, orang belajar gitar sering
dipengaruhi oleh beberapa alasan, misalnya dipengaruhi teman, mendengarkan
musik. mengembangkan potensi diri dan bakat bermusik, sebagai penghibur diri
pelepas stress. atau bisa juga dijadikan usaha untuk memperoleh pendapatan. Oleh



karena itu, hobi bermain gitar dapat dijadikan sebagai pekerjasn yang sangat
menjanjikan. Banyak orang yang rela mefuangkan waktunya secara khusus untuk
belajar gitar. Bahkan. ada yang membayar mahal dengan cam belajar di salah satu
lembaga yang berkutat dengan gitar (kursus}).
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strategi agar dapat memaksimalkan penyampaian materi secarn mendetail dan
lebih menarik. Dalam penyusunan laporan skripsi ini, maka diangkatlah judul *
Pembuatan Aplikasi Belajar Gitar Untuk Pemula Untuk Android Menggunakan
Eclipse”, dengan harapan dapat memberikan daya tarik dan ilmu yang bermanfaat
pada OS yang sedang populer saat ini



1.2 Rumusan Masalah

banyak alternative yang dapat dilakukan. Dengan perkembangan teknologi yang
semakin pesal, penulis mengambil rumusan masalahnya, yaitu: Bagaimana
Android  Cntuk Pemmla

1) Sebagai syarat utama menyelesaikan program studi Strata | di Sekolah
Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer Amikom Yogyakarta,

2) Mengembangkan dunia musik khususnya alat musik gitar,

3) Pembuatan karya ilmish sebagai bukfi turut berperan serta dalam
pengembangan ilmu pengetahuan khususnya di bidang IT.



b. Bagi STMIK AMIKOM YOGYAKARTA
1) Dokumentasi karya ilmiah mahasiswa dalam bentuk laporan penelitian
maupun software aplikasi.
2} Referensi penulisan karya ilmiah dalam bentuk laporan penelitian bagi

dan untuk mendukung skripsi ini. Data-data tersebut diperoleh dari
sumber-sumber data yang meliputi teori-teori dari buku, laporan,
dokumen, majalah music yang berhubungan dengan masalah yang diteliti.
Selain itu penulis juga mendapatkan data-data dari internet,



b. Analisis Data

Menganalisis lebih dalam data yang telah didapat.

. Perancangan Program
Dilakukan sebagai gambaran dan acuan dalam desain program selanjuimya.

BAB I : LANDASAN TEORI
Pada bab ini akan diuraikan mengenai dasar-dasar teori yang

melandasi pembuatan aplikasi pembelafaran gitar untuk pemula untuk



tentang pembuatan aplikasi tersebut. serta hal yang berkaitan langsung
dengan ilmu atau masalah yang diteliti,

scbagai acuan dan penunjang serta parameer yang mendiukung penyelesaian
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