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PENUTUP

untuk pengembangan game adalah sebagai berikut.

1. Agar dapat membust game yang baik dan efektif, sebaiknya dikerjakan
dalam bentuk tim sehingga dapat berbagi tugas, ada yang mendesain
gameplay, ada yang bertugas sebagai programmer. ada yang mendesain
sisi grafisnya dan pembagian tugas lainnyn.
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2. Karena game berbasis web adalah multi-plasform maka perlu diperhatikan
perancangan ukuran layout agar dapat tampil dengan baik di berbagai
perangkat yang memiliki ukuran layar berbeda.

3. Dalam pengembangannya diharapkan semoga game Anoman Gesit dapat
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