BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
DEIIIIE H__ N marn 1514

ari tempat mencari informasi, media promesi dan ikla,
| R —
npai sebagai sarana hiburan. Seiring beckembangnya Teknologt Informas

| saal imi.

mulai dari game
8 yang dpat dimainkan
nkan oleh satu orang saja
saat ini mulai kurang digemari, yang cukup digemari masyarakat adalah mini
game. Game yang paling digemari saat ini adalah game online, user dapat
berinteraks: dengan semua pemain lain melaln koneksi internet.
Teknologi game yang berkembang saat ini telah mampu menampilkan
berbagai macam cerita, grafis dan efek yang menarik untuk dimainkan. Intermet



yang semakin bertambah penggunanys membuat semakin menjamumya game
berbasis web.

Game berbasis web yang ada saat ini menggunakan flash yang
ditsnamkan pada halaman web schingga diperlukan piugin khusus untuk

aplikasi Construct 2.

13 Batasan Masalah

Untuk mengidentifikasi permasalahan dan menghindari ~ tedadinya
pelebaran masalah yang akan diuraikan dalam penulisan skripsi agar sesuai
dengan judul yang disajikan, maka pembahasan masalah akan dibatasi meliputi
hal-hal sebagai berikut.



|. Game yang dibuat bersifat single player.

2. Game bertipe Side Scrolling.
3. Game yang dibuat menggunakan grafis 2D,
4. Aplikasi vang digunakan adalah Construct 2.

Secara teoritis manfast yang diperoleh dan penelitian ini adalah dapat
memahami proses pembumtan molai dari analisis sampai  dengan
i ;

2. Manfaat praktis



Manfaat praktis dari penelitian imi adalah dapat mengetahui,
mempermudah dan mempercepat pemahaman dalam proses pembelajaran
yang berhubungan dengan game programming, khususnya game berbasis

weh.

data-dats pnmer yang berhasilkan dikumpulkan adalah beberapa jenis

3. Metode Kepustakaan



Yaitu metode pengumpulan data dengan cara membaca buku-buku yang
ada di perpustakaan, referensi yang ada di internet maupun dokumen-
dokumen yang relevan.

1.7 Sistematika Penulisan

BAB1 : Pendahuluan

Bab imi berisi kesimpulan dari bab | sampai dengan bab IV dan

saran yang penulis ajukan guna pengembangan game Anoman
Gesit maupun game berbasis web lainnya.



DAFTAR PUSTAKA

Memuat keterangan dari buku-buku dan literatur lain yang
menjadi acuan dalam penyusunan skripsi.
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