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INTISARI 
STMIK AMIKOM Yogyakarta sebagai lembaga pendidikan yang 

berkembang, memiliki data dan informasi penting yang harus dikelola baik, harus 
dijaga kerahasiaannya, integritas, dan ketersediaannya, otoritas akses data diperlukan 
agar informasi penting tidak diakses orang yang tidak berkepentingan atau tidak dapat 
diubah oleh seseorang tidak berhak. Informasi harus akurat, up to date, dan tersedia 
pada saat diperlukan. Seringkali data yang dimiliki di share kepada fihak lain (sengaja 
atau tidak disengaja). Hak akses (login masuk kedalam system) sering berbagi pakai. 
Kesadaran akan pentingnya menjaga informasi belum tertanam pada segenap civitas 
akademik STMIK AMIKOM YOGYAKARTA. 
 Ensiklopedia adalah sejumlah tulisan yang berisi penjelasan yang 
menyimpan informasi secara komprehensif dan cepat dipahami serta dimengerti 
mengenai keseluruhan cabang ilmu pengetahuan atau khusus dalam satu cabang 
ilmu pengetahuan tertentu yang tersusun dalam bagian artikel-artikel dengan satu 
topik bahasan pada tiap-tiap artikel yang disusun berdasarkan abjad, kategori atau 
volume terbitan dan pada umumnya tercetak dalam bentuk rangkaian buku yang 
tergantung pada jumlah bahan yang disertakan. 

Berdasarkan uaraian di atas, maka akan dibuat ensiklopedia  dalam bentuk 
aplikasi multimedia dengan judul “ANALISIS DAN PEMBUATAN 
ENSIKLOPEDIA REPTILIA BERBASIS MULTIMEDIA" 
Kata kunci : ensiklopedia,reptil,multimedia 
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ABSTRACT 

STMIK AMIKOM Yogyakarta as a growing educational institutions, has data 
and important information that must be managed well, shou ld be kept confidential, 
integrity, and availability, data access authority is needed for important information 
not accessible to unauthorized persons or can’ t be changed by a person not entitled. 
Information should be accurate, up to date, and available when required. Often the 
data held on the share to other parties (deliberate or unintentional). Rights of access 
(log into the system) often share. Awareness of the importance of maintaining the 
information is not embedded in the entire academic community STMIK AMIKOM 
YOGYAKARTA. 

Encyclopedias are a number of posts explaining that stores information 
comprehensively and quickly understood and to understand the whole branch of 
science or specialized in a particular branch of science which is composed in part 
of the articles with a topic of discussion on each article are arranged 
alphabetically , category or volume of publications and are generally printed in 
the form of a series of books which depends on the amount of material included.  

Uaraian Based on the above, it will be made in the form of multimedia 
applications encyclopedia titled "ANALYSIS AND DEVELOPMENT BASED 
MULTIMEDIA ENCYCLOPEDIA REPTILIA" 

 
Keywords: encyclopedia, reptiles, multimedia 
 

 

 


