BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan leknologi saat ini ingot maju. Hal ini diringi dengan

p saja FlashDevelop

ame engime untuk mulai
membuat game. Pengembang ganie bisa menggunakan game engine yang sudah
dikembangkan oleh pihak lain. Dengan mengunakan game emgine, pengembang
game bisa lebih fokus untuk mengembangkan game, Game Engine untuk membisat
game berbasis flash ada yang berbayar ada pula yang gratis. Salah satu game cngine
yang bisa diunduh dan digunakan dengan gratis adalah Flixel.



Dengan menggunakan Flixel sebagai engine game. berbagai genre game bisa
dibuat. Tidak seperti beberapa game engine lain yang hanya terbatas membuat suatu
genre tertentu. Berdasarkan survey yang dilakukan oleh Agate Studio pada tahun

2012 menunjukan bahwa RPG (Role Plaving Games) adalsh genwve yang paling

|. Game RPG "Musician : Road to Legend™ hanya dapat dimainkan oleh satu

2. Software yang digunakan : FlashDevelop, Flex SDK dan Flixel.



1.4 Tuojuan Penelitian

Maksud dan penelitian ini adalah

I.  Sebagai syarat untuk menyelesaikan pendidikan program Strata | (51}, pada
Sekolsh Tinggi Mansjemen Informatika dan Komputer *AMIKOM”

melakukan pengamatan langsung.
2. Metode studi pustaka yuitu mefode pengumpulan data dengan
menggunakan buku-buku sebagai bahan referensi dalam mendapatkan

mformasi-informasi yang dibutuhkan.



3. Metode studi literatur Yaitu metode pengumpulan data dengan
menggunakan literature yang biasa dipakai seperti dengan memanfastkan

fasilitas internet, yaitu dengan mengunjungi situs-situs web yang
berhubungan dengan Flash, Action Script, Flixel ataupun Game

Developing

software yang digunakan, dan proses pembuatan game rpg berbasis flash.
BABIIl ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ini menguraikan lentang gambaran umum objek penelitian, analisis

don perencaan bagaimana game rpg ini akan dikerjakan.



BABIV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini berisi proses produksi dan pasca produksi dalam pengerjaan

proyek ini.
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