PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

llmu tata krama merupakan pendidikan penting untuk kehidupan manusia
Karena ilmu tata kramg adalsh ilmu yang menjelaskan tentang arti baik dan buruk,

Di sisi lain, masuknya media digital ke dalam dunia anak-anak sekarang ini
memeberikan banyak dampak, banyak dampak tersebut bersifat positif. Mudahnya
mendapatkan informasi, pengalaman menggunakan media digital memberikan
dampak yang posifif bagi anak-anak. Menurut penelitian pun, permainan digital



untuk anak dapat membantu perkembangan motorik anak. Karena dalam permainan

digital dibutuhkan keselarassan mata dan gerak tengan. Namun penggunaan
permainan digital pada anak tetap harus dibatasi, sehingga tidak berlebihan.

Untuk itu Game Digital Lakukogi ini dirancang sebagai media pendukung

at menjangkau anak-anak dari segala

Guame Digital Berbasis

permainan “Lakulogi™ konvensional agar.d

ama bagi anak-anak di lingkungan
rumah atau keluarga, sekolah, dan masyrakat
€. Game ini ditujukan untuk anak berusia 8-9 tahun
f. Game ini sebagai sarana hiburan bagi yang memainkannya



1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan penulis dalam melakukan penelitian serta menyusun skripsi ini adalah
sebagai berikut:
. Sebagai syarat kelulusan Strata | (51) pada STMIK AMIKOM Yogyakarta
b. Menghasilkan sebush aplikasi Gamiyang dapat digunakan sebagai media

b. Bagi pembaca, peneliian ini dapat memberikan tambahan informasi secara
tertulis, juga dapat memberikan referensi menegnai tata krama, prilaku anak-

anok. dan Geame.



Dan beberapa manfaat teoretis dalam penelitian adalah sebagai berikut:
a Bagi jurusan dapat memberikan sumbangan karya ilmiah sebagai sumbangan
pemikiran.
b. Bagi pihak terkait seperti pendidik anak-anak usia dini, sebagai media yang
membantu dalam proses pembelajusi




d. Pengujian Sistem
Pengujian sistem didasarkan pada cara kerja Game. Pengujian juga bertujuan
untuk mengetahui kelebihan dan kekurangan dari aplikasi yang dibuat. Hasil-
hasil pengujian akan dianalisis dari sudut pandang pengguna,

1.7 Sistematika Penelltian Tugas A

Game yang akan dibuat.
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN SISTEM
Dalam bab ini akan dijelaskan hasil dari perancangan sistem. pengujian. dan

implementasi sistem yang telah dibuat.



BAB V PENUTUP
seluruh isi laporan.
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