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INTISARI

Perkembangan alat komunikasi seperti telepon genggam kini tidak hanya
untuk telepon maupun sms, tetapi juga sebagai media pembelgaran, mencari
informasi dan hiburan. Salah satunya yang lagi berkembang yaitu smartphone
berbasis android. Android adalah sistem operasi berbasis Linux yang dirancang

untuk perangkat seluler layar sentuh seperti telepon pintar dan komputer tabl et.

Aplikasi mediainformasi ini terdiri dari sebuah gambar dan teks mengenal
gunung-gunung di pulau Jawa. Selain itu aplikasi ini juga akan diintergrasikan
dengan GoogleM apsAPI untuk melengkapi di mana lokasl dari sebuah gunung di

pulau Jawaini.

Tujuan dari aplikas ini adalah agar masyarakat dan para pencinta alam
dapat mudah mengetahui informasi tentang gunung-gunung di pulau jawa.
Aplikasi ini meliputi informasi gunung beserta gambar, peta jalur pendakian dan

lain-lain.

Kata Kunci : Media Informasi, Gunung di pulau Jawa, Android
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ABSTRACT

The devel opment of communication devices such as mobile phones are not
just for the phone and sms, but also as a medium of learning, searching for
information and entertainment. One of the longer growing is a smartphone based
on Android. Android is a Linux-based operating system designed for touch screen

mobile devices such as smart phones and tablet computers.

This information media applications consist of an image and text to the
mountains on the island of Java. In addition, this application will be integrated
with GoogleMapsAPI to complement where the location of a mountain on the

island of Java.

The purpose of this application is that people and nature lovers can easily
find out information about the mountains on the island of Java. This application
Includes information along with images of the mountain, hiking trail maps and

others.

Keywords : Information Media, Mountains In Java Island, Android
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