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MOTTO 

Jadilah engkau di dunia ini, seakan-akan seorang perantau atau 

pengembara (musafir). Jika engkau di waktu sore maka janganlah engkau 

menunggu pagi, dan jika engkau di waktu pagi janganlah menunggu sore, 

pergunakanlah, beramallah di waktu sehatmu sebelum kamu sakit dan 

pergunakanlah, beramallah di waktu hidupmu sebelum kamu mati.  

(HR. Ibnu Umar) 

 

Sesungguhnya sahnya segala amal ibadah adalah bergantung pada 

niatnya.  

(HR. Bukhari) 

 

“Tampakkan ketidakbutuhanmu terhadap apa yang dimiliki manusia. 

Karena sungguh, di sanalah kekayaan itu. Persedikitlah minta untuk 

berbagai kebutuhanmu, karena itulah kemiskinan. Hati-hatilah dari ucapan 

yang mengharuskan engkau meminta maaf (perkataan yang salah dan 

menzalimi orang lain, red). Shalatlah engkau sebagaimana shalatnya orang 

yang tidak akan shalat lagi (mati, red). Apabila engkau mampu untuk hari 

ini lebih baik dari pada kemarin , dan besok lebih baik dari hari ini, maka 

berusahalah!” 

[Abu Muslim Al Khaulani, Ishlahul Mal karya Abu Bakar Abdullah bin 

Muhammad bin Ubaid Al Quraisy (Ibnu Abid Dunya)] 
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INTISARI 

 

Perkembangan pesat teknologi informasi dan komunikasi saat ini telah 

menyebabkan masyarakat ketergantungan. Smartphone dengan sistem operasi 

android merupakan salah satu produk teknologi yang saat ini sedang digemari 

masyarakat. Seiring perkembangan zaman dan kemajuan teknologi yang pesat, 

masyarakat juga perlu mengimbanginya dengan kemampuan bahasa inggris yang 

baik. Grammar merupakan bagian penting yang harus dikuasai jika ingin 

mempelajari bahasa inggris. Namun, untuk mempelajari grammar secara mandiri 

dengan buku kerap kali terkesan membosankan dan kurang praktis. Melihat 

pentingnya menguasai bahasa inggris dan besarnya minat masyarakat terhadap 

smartphone android saat ini, maka diperlukan suatu inovasi berbentuk aplikasi 

pembelajaran grammar yang mampu menjadi alternatif pengguna dalam 

mempelajari grammar secara mandiri.   

 Pada skripsi ini, penulis mencoba untuk menganalisis permasalahan-

permasalahan yang ada. Dalam hal ini, penulis menggunakan metode analisis 

SWOT. Dengan metode ini, akan didapat gambaran mengenai kekuatan, 

kelemahan, peluang, serta ancaman dari aplikasi yang akan dikembangkan. 

  Aplikasi yang dihasilkan berupa “Aplikasi Panduan Belajar Basic English 

Grammar Berbasis Android”. Aplikasi ini ditujukan sebagai panduan praktis 

belajar grammar yang mampu menunjang serta menjadi alternatif bagi pengguna 

yang ingin belajar grammar secara mandiri. 

 

Kata-kunci : Aplikasi, android, grammar, dan bahasa inggris 
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ABSTRACT 

 

The rapid development of information and communication technology has 

led to the public at this time dependence. Smartphones with Android operating 

system is one of the technology products that are currently popular with the 

public. As the times and rapid advances in technology, society also needs to keep 

up with good English language skills. Grammar is an important part that must be 

mastered if you want to learn English. However, to learn grammar independently 

with books often seem boring and less practical. Seeing the importance of 

mastering the English language and the amount of public interest in the current 

android smartphone, it would require an innovation in the form of grammar 

learning application that is able to be an alternative to the user in learning 

grammar independently. 

In this thesis, the author tries to analyze the existing problems. In this 

case, the author of the SWOT method. With this method, will get an overview of 

the strengths, weaknesses, opportunities and threats of the application to be 

developed. 

The result of application is "Learning Guide Basic English Grammar 

Application Based of Android". This application is intended as a practical guide 

to learn grammar and be able to support an alternative for users who want to 

learn grammar independently. 

 

Keywords: app, android, grammar, and English 

 

 

 

 

 

 

 

 


