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INTISARI

Inova Computer merupakan toko komputer yang menjual berbagai piranti
komputer, software dan aksesoris lainnya. Sistem informasi penjualan yang sedang
berjalan pada toko tersebut menggunakan Microsoft Exel sebagai pembuatan laporan
barang, penjualan, dan pembelian. Dengan sistem tersebut pengolah data barang
kurang terstruktur dan membutuhkan waktu yang cukup lama dalam mengolah
transaksi-transaksi menjadi laporan. Sistem informasi penjualan barang yang baru
mampu mempermudah “dalam pembuatan laporan serta pengolahan data yang
terstruktur. Sistem tersebut mengolah data barang dan menghasilkan laporan barang,
penjualan, pembelian dan retur. Sistem informasi penjualan baru dibuat pada aplikasi

desktop. Pengujian sistem menggunakan Black Box Testing dan White Box Testing.

Kata Kunci : Sistem Informasi, Transaksi, Laporan
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ABSTRACT

Inova Computer is a computer store that sells a variety of computer devices, software
and other accessories. Sales information systems that are running on the shop using
Microsoft Exel as goods report generation, sales, and purchases. With this system of
data processing goods are less structured and require considerable time in processing
transactions.be reported. System sales of new goods information is able to facilitate
the preparation of reports and the processing of structured data. Such systems process
the data and generate reports items of goods, sales, purchases and returns. New sales
information system created in the desktop application. Testing the system using a

Black Box Testing and White Box Testing.

Keywords: Information Systems, Transaction, Reports
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