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INTISARI

Di era modern ini, perkembangan perangkat mobile sangat pesat diiringi semakin
meningkatnya jumlah aplikasi mobile. Salah satu manfaat dari kemudahan teknologi
yaitu sebagai sarana pembelajaran agama Islam untuk kelas 6 sekolah dasar. Walaupun
kita bisa mendapatkan informasi dan pengetahuan melalui media pembelajaran seperti
buku agama Islam dan internet, tetapi media tersebut masih dirasakan kurang efektif dan
menarik bagi siswa kelas 6 sekolah dasar pada saat ini. Maka dari itu diperlukan sebuah
sarana pembelajaran yang tepat pada saat ini yaitu melalui teknologi aplikasi mobile
berbasis android.

Aplikasi inimembahas materi mata pelajaran agama Islam untuk kelas 6 sekolah
dasar. Selain itu aplikasi ini juga dilengkapi dengan soal latihan untuk mengukur
pemahaman siswa kelas 6 sekolah dasar tentang mata pelajaran agama Islam.

Dari pembuatan aplikasi ini diharapkan akan mempermudah pemahaman siswa kelas
6 sekolah dasar dalam mempelajari mata pelajaran agama Islam sekaligus sebagai bekal
untuk mempelajari agama Islam ke tahapan selanjutnya.

Kata Kunci : Agama Islam, Media Pembelajaran, Sistem Operasi Android
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ABSTRACT

In this modern era, the development of mobile devices very rapidly with the
increasing number of mobile applications. One of the benefits of ease of technology as a
means of learning the Islamic religion to 6th grade of elementary school. Although we
can get the information and knowledge through media such as books of Islamic learning
and the internet, but the media is still perceived to be less effective and attractive for
grade 6 elementary school at this time. Therefore required a means of learning right at
this moment, namely through the android-based mobile application technology.

This application will discuss Islamic subjects material to 6th grade of elementary
school. Moreover this application also comes with a matter of the exercise to measure
comprehension grade 6 elementary school of Islamic religious subjects.

From the making of this application will hopefully facilitate the comprehension
grade 6 elementary school in the study of Islamic religious subjects as well as a provision
to study the Islamic Religion to the next stage.

Keywords : Islamic Religion, Learning Media, Android Operating System
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