BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan teknologi komputer dan informasi saat ini begitu pesat dan cukup
ologi perangkat lunak (software)

Selama ini, untuk mempelajart mata pelsjaran agama Islam masih dilakukan
secara manual dari buku paket. Hal tersebut tentu saja membutuhkan waktu yang tidak
sedikit dan kurang efektif Maka dari itu. dibutuhkan suatu media yang memungkinkan
untuk menunjang proses belajar mengajar menjadi lebih efisien dan efektif.



Permasalahan inilah yang menjadi obyek perelitian untuk membual sebuah
aplikasi mobife. Aplikasi ini akan diterapkan pada smartphone berbasis Android untuk
memungkinkan aplikasi ini dapat dijalankan di mana saja dan kapan saja.
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1.3 Batasan Masalah

Dalam penyajian informasi pada Aplikasi Kumpulan Materi Dan Soal Latihan
Matu Pelaforan Agame Islam Uniuk Kelos Enam 5D Negeri 02 Dalangan Berbasis
Andraid  diperfukan batasan masalah agar pembahasan Jebih fokus, terarah, dan tidnk

melebar, maka penulis memberikan batasan-batasan pembahasan masalah yaitu :



a. Aplikasi ini menyajikan informasi tentang materi mata pelajaran agama Islun
beserta soal latihannya,

b. Materi yang digunakan adalah materi mata pelajaran agama Islam yang diajarkan
di SD kelas 6.

. Pengguna aplikasi ini adalsh pengajar atau guru kelas 6 SD dan orang tua murid

I. Manfaat terhadap penyusun
Penelitian ini diharapkan dapat menambah pengetahuan serta
mengembangkan daya pikir dalam menganalisa berbagai
permasalahan, terutama berkenaan dengan topik yang diangkat oleh



penyusun. Selam itu penyusun juga dapat menerapkan ilmu yang
didapatkan selama menimba ilmu di kampus STMIK AMIKOM
Yogyakarta

2. Manfaat terhadap Instansi dan pengguna

Memudahkan proses belajor mengajar khususnya mata pelajaran agama Tslam

n Islam untuk kelas 6 SD,

data-data yong berhubungan dengan sumber imformasi lain sebagai acuan

dalam pelaksanaan kegiatan dan penyusunan laporan. Selain itu pengumpulan
data juga bersumber dari internet | rowsing).



2 Metode Wawancar
Melakukan pengumpulan dote dari wawancara guru agama Islam kelss 6 SD
di SD Negeri 02 Dalangan.

b. Perancangan Sistem

Pada tohap perancangan sistem ini, langkah awal yang dilakukan adalah membual

tas telah dilakukan. Tabapan ini

Dari hasil pengujian kita dapat memy
mengetahui seberapa sukses aplikasi tersebut berjalan sesuai dengan tujuan dan
perancangan sistem yang dibuat. Setelah itu kita dapat mengetahui kekurangan
dari aplikasi tersebut vang perlu dibenahi



1.7 Sistematika Penullsan
Penulisan dan penyusunan skripsi ini meliputi lima bab dengan perincian sebagai
berikut :

BAB 1 : FPENDAHULUAN

saplikasi ini sebagai dasar materi penyusunan skripsi ini

BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Dalam bab ini membahas tentang bagaimana aplikasi ini digunakan dan berfungsi
serta memaparkan hosil don tahopan-tahapan penelitian



BABV : PENUTUP

Dalam bab ini akan dibahas tentang kesimpulun vamg dapat ditorik dari
pembuatan aplikasi ini, serta beberapa saran dan kritik yang berguna bagi penulis maupun
penulis lain yang berminat untuk membuat staupun mengembangkan aplikasi Android
08.
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