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MOTTO 

 Tiada doa yg lebih indah selain doa agar skripsi ini cepat selesai. 

 Saya datang, saya bimbingan, saya ujian, saya revisi dan saya 

menang. 

 Tidak ada masalah yang tidak bisa diselesaikan selama ada 

komitmen bersama untuk menyelesaikannya. 

 Sesali masa lalu karena ada kekecewaan dan kesalahan-

kesalahan, tetapi jadikan penyesalan itu sebagai senjata untuk 

masa depan agar tidak terjadi kesalahan lagi. 

 Tanah yang digadaikan bisa kembali dalam keadaan lebih 

berharga, tetapi kejujuran yang pernah digadaikan tidak pernah 

bisa ditebus kembali. 

 "Kita berdoa kalau kesusahan dan membutuhkan sesuatu, 

mestinya kita juga berdoa dalam kegembiraan besar dan saat 

rezeki melimpah." (Kahlil Gibran) 

 "Bekerjalah bagaikan tak butuh uang. Mencintailah bagaikan tak 

pernah disakiti. Menarilah bagaikan tak seorang pun sedang 

menonton." (Mark Twain) 

 Jangan menengok kebelakang, yang lalu biarlah berlalu. Kita pasti 

bisa. 
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INTISARI 

       Saat ini di berbagai daerah mempunyai banyak Bidang Usaha, dari Usaha 

Pangan ,Usaha Tekstil , Usaha Bidang Industri Pertanian dan lain lain. Namun 

dari banyaknya bidang dan usaha usaha tersebut banyak orang yang masih belum 

mengetahuinya, dan menjadikan usaha usaha tersebut kurang berkembang atau 

kurang dikenal masyarakat luas. Dengan banyaknya orang menggunakan 

Teknologi Internet sebagai media pencarian Informasi saat ini maka dibuatlah 

Perancangan Online Market Place sebagai media pemasaran online . 

       Perancangan Online Marketplace Untuk Usaha Kecil dan Menengah (UKM) 

ini menggunakan sebuah Website yang mempunyai dasar bahasa PHP dan 

Database MySql serta mempunyai bahasa dukungan lain seperti css dan lain-lain. 

       Dengan Perancangan Online Marketplace Untuk Usaha Kecil dan Menengah 

(UKM) ini dapat bermanfaat sebagai suatu Sistem Market Place yang mempunyai 

Informasi berbagai Usaha dari daerah daerah atau Kota serta menjadi Sistem 

Informasi yang dapat mengembangkan(Mengiklankan) usaha usaha tersebut. Dan 

para Pengusaha dapat mengisi dan berbagi Informasi usahanya disini.. 

 

Kata Kunci:  Teknologi, Marketplace, Periklanan, Website. 

 

 



 
 

ABSTRACT 

       Currently in various regions have many Business Sector , of the Food 

Enterprises , Textile Business , Agriculture Industry Sector Enterprises and others 

. But of the many areas of business and the business is a lot of people who still do 

not know , and make the business venture less developed or less known to the 

general public . With so many people using the Internet as a media search 

technology at this time the information is made Redesign Online Market Place as 

a medium of online marketing . 

       Designing Online Marketplace for Small and Medium Enterprises using a 

Website that has a basic PHP language and MySQL database as well as having 

the support of other languages such as CSS and others. 

       With Design Online Marketplace for Small and Medium Enterprises may be 

useful as a System Information Market Place which has a range of businesses 

from the area or town as well as being able to develop Information Systems ( 

advertise ) the business venture . And the entrepreneur can fill out and share their 

business information here . 

 

Keyword:  Technology, Marketplace, Advertising, Website.    

 

 


