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INTISARI 

 

 Badan Perencanaan Pembangunan Daerah Kota Gorontalo atau yang disebut 

dengan Bappeda Kota Gorontalo merupakan instansi pemerintah yang bergerak 

dalam bidang tata kota. Selama ini informasi mengenai detail dari Bappeda atau 

disebut Company Profile, disampaikan melalui CMS blogspot, sehingga Bappeda 

tidak memiliki keleluasaan dalam mengembangkan websitenya karena dibatasi 

oleh aturan-aturan dari CMS. 

 CodeIgniter merupakan salah satu framework PHP open source yang 

berfungsi untuk proses pengembangan suatu aplikasi web dengan cara yang 

singkat dan cepat. CodeIgniter menganut sistem MVC atau disebut model, view, 

controller sehingga setiap pengembang aplikasi web dapat memanajemen setiap 

script bagian websitenya. 

 Oleh karena itu dibutuhkan suatu media pembaharuan yang harus melengkapi 

kekurangan tersebut yaitu dengan pembuatan website untuk Bappeda dengan 

menggunakan framework CodeIgniter yang memungkinkan Bappeda dapat 

menyampaikan informasi mengenai detail dari Bappeda. Disamping itu, Bappeda 

dapat lebih leluasa dalam mengembangkan sistem informasi yang diterapkan pada 

websitenya. 

 

Kata Kunci : Aplikasi Website, Framework, Company Profile, CodeIgniter, 

Bappeda 
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ABSTRACT 

 

Regional Development Planning Agency Gorontalo or called with Bappeda of 

Gorontalo city is a government agency that specializes in planning and regional 

development. So far, information about the details of Bappeda or called Company 

Profile, delivered through CMS blogspot, so Bappeda not have the flexibility to 

develop the website because it is limited by the rules of the CMS. 

 

CodeIgniter is one of the open source PHP framework that works for the process 

of developing a web application in a way that is short and fast. CodeIgniter have 

a MVC or called a model, view, controller so that any web application developers 

can manage any part of the website script. 

 

Therefore we need a media reform should complement the deficiency is to create a 

website of Bappeda using CodeIgniter framework that allows Bappeda can 

deliver information about the details of the Planning Agency. therefore, Bappeda 

can be more flexible in developing information systems applied to the website. 

 

Keywords: Application Website, Framework, Company Profile, CodeIgniter, 

Bappeda 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


