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INTISARI 

Teknologi informasi saat ini berkembang dengan sangat pesat, 

Perkembangan teknologi dalam bidang smartphone berbasis Android semakin 

banyak di minati oleh masyarakat dari berbagai kalangan. Android merupakan 

system operasi Smartphone yang sangat modern dan berguna bagi manusia untuk 

memudahkan beberapa aktivitasnya. Salah satunya adalah untuk mempermudah 

dalam hal menganalisa. Android mampu mempermudah menganalisa data dengan 

didukung oleh aplikasi-aplikasi yang telah tersedia.  

Untuk mengetahui temperamen dan karakteristik manusia secara manual 

tentu saja memiliki beberapa kendala. Salah satunya adalah terjadinya human 

error, seperti salah memasukkan data saat melakukan analisa sehingga hasil 

analisa tidak akurat atau tidak sesuai dengan yang diinginkan. Sehingga dalam 

melakukan analisa untuk mengetahui jenis temperamen dan karakteristik manusia 

dibutuhkan konsentrasi dan tingkat ketelitian yang tinggi.  

Maka dari itu dibutuhkan sebuah aplikasi yang dapat membantu proses 

tersebut. Penulis merancang aplikasi pengenalan temperamen dan karakteristik 

manusia berbasis android yang untuk membantu proses analisa sampai 

mendapatkan hasil yang diinginkan.  

Kata kunci : Software, Aplikasi, Android, Karakteristik, Temperamen  
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ABSTRACT 

Information technology currently growing rapidly, the development of 

technological smartphone based android more in interest by societies of various 

parties. Android is a smartphone operating system that is very modern and useful 

for humans to to facilitate some their activities. One is to make it easier in regards 

to analyze. Android is able to facilitate the analysis of data supported by the 

applications that have been available.  

To know the temperament and human characteristics manually of course 

has several constraints. One is the occurrence of human error, such as incorrectly 

entered data when doing an analysis so that the analysis results are not accurate 

or are not as expected. So in doing analysis to know the temperament and human 

characteristics necessary concentration and high level of accuracy.  

Therefore it takes an application that can help the process. The author 

designed the application of recognition of human temperament and 

characteristics of the android-based analysis to assist the process to get the 

desired result.  

Keywords: Software, Application, Android, Characteristics, Temperament 


