yang menyebabkan orang
tidak tertarik dengan kesenian wayang kulit, diantsranys sdalah karena durssi yang
terlalu panjang sehingga tidak cocok dengan kehidupan manusia modern saat ini
karena dianggap menghabiskan waktu, bahasa yang terlalu sulit untuk dimengerti,
dan yang paling penting adalah tidak mengetahui tokoh-tokoh, perwatakan, dan juga
silsilahnya.



Untuk dapat menikmati kesenian wayang kulit seharusnya kita mengetahui
tokoh-tokoh yang ada sekaligus perwatakannya selam itu kita juga harus mengetahu
silsilahnya. Dengan mengetahui tokoh-tokoh dan silsilahnya akan membuat kita

menjadi tertarik untuk mengikuti cerita-cerita vang ada dalam pewayangan, yang

yang digunokan untuk membatasi mwang lingkup maosalah dalam melakukan
penelition. Batasan masalah yang digunakan adalah sebagai berikut:
|. Referensi dari berbagai sumber mengenai tokoh-tokeh pewayungan dan

silsilahnya.
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2. Perangkat yang mendukung sistem operasi android dengan minimal versi
yang dibutuhkan adalah versi 2.2 (froyo).

3. Aplikasi digunakan sebagai media pembelajaran mengenai tokoh-tokah
pewayangan dan silsilshnya,

4, Software yang digunakan da

Tujuan F

3 ds |ah it "._.'_-l Aplikasi

Mensrapkan slah sat disilis lm: sARUER .
didapatkan selama. mass. perkuliahan danp ; mbantu mengenalkan

Dapat digunakan sebagai media pembelajaran mengenai tokoh-tokoh

pewayangan dan silsilahnya dengan praktis karena sifatnya aplikasi
mohile, sehinggs diharapkan dapst meningkatkon ketertarikan dengan
kesenian wayang kulit.



1.6 Metode Penelitian

Langkah-langkah dalam melakukan penelitian vang berjudul “Aplikasi
Ensiklopedia Tokoh-tokoh Wayang Purwa don Silsilashnya Berbasis Android” adalah
sebagai berikut:

Melakukan analisa pada data-data yang telah diperoleh agar data yang
akan digunakan dapal benar-benar menunjang aplikasi yang akan dibuat
sehingga dapat mencapai tujuan yang diinginkan.

3. Perancangan Aplikasi



Melakukan perancangan awal untuk membangun aplikasi agar nantinya
dalam proses pembuatan menjadi lebih terstruktur dan dapat mencapai
tujuan yang diinginkan.

4. Implementasi

BAB Il LANDASAN TEORI

Bab landasan teori merupakan tinjauan pustaka, berisi dasar-dasar teori yang
digunakan dalam penyusunan skripsi serta perancangan dan pembuatan aplikasi.
Pada bab ini juga berisi tentang perangkat funak yang digunakan dalam pembuatan
aplikasi,



BAB Il ANALISIS DAN PERANCANGAN

Pada bab analisis dan perancangan menguraikan tentang gambaran umum aplikasi,
analisis terhadap kasus yang diteliti, dan perancangan aplikasi yang dibuat.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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