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orang lain, kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan

dalam daftar pustaka.

Segala sesuatu yang terkait dengan naskah dan karya yang telah dibuat
adalah menjadi tanggungjawab saya pribadi.
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HALAMAN MOTTO

= Nothing is impossible. Anything can happen as long as we believe.

= Semakin banyak kita bersyukur, semakin banyak kebahagiaan yang kita

dapatkan.

Jadilah dinding yang kuat ketik asa sulit. Jadilah matahari yang

tersenyum,
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HALAMAN PERSEMBAHAN

Alhamdulillah sholawat dan salam atas Rasulullah, keluarga, para sahabat,

dan segenap pengikutnya hingga akhir zaman. Segala puji milik Allah Subhanahu

wata'ala yang telah memberikan rahmat, hidayah dan taufik-NYA sehingga

penulis dapat menyelesaikan skripsi ini. Skripsi ini saya persembahkan untuk :

Kedua orang tua saya untuk Bapak dan Ibu yang saya cintai dan hormati
yang selalu memberikan kasih sayang dan kepercayaan serta doa kepada
saya agar bisa menyelesaikan skripsi ini pada waktu yang tepat, walaupun
sudah molor jauh dalam penyusunanya, itu saya jadikan pengalaman saya

pribadi.

Kakak saya, keluarga besar saya dan saudara-saudara saya yang telah
mendoakan saya dalam mengerjakan skripsi ini, terima kasih atas segala

sesuatunya.

Untuk sahabat saya Tito, Wawan dan Gunk Tra terima kasih atas cacian
hinaan, kritik dan segalanya yang bertujuan baik untuk saya, karna kalian

pula skripsi ini dapat terselesaikan disaat yang tepat.

Untuk teman, sahabat sewaktu kuliah Faisal, Fathoni terima kasih udah
bantu bawa seperangkat alat ujian dari pc sampai lainnya. Mz Ardi
terimakasih ya mas pinjeman property dari awal sampai akhir yang engkau
pinjamkan. Buat Syahroni, Candra, Eva, Aldrin (Gembrot) terimakasih
udah bantuin dari awal, bantuin panas - panasan sewaktu produksi dan

buat tempatnya makasih juga ya mz roni :*. Buat Agustina makasih sudah
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ingetin buat garap skripsinya yee maacih anget. Kukuh, Asep makasih
udah pinjemin kamera kalo ga ada kalian entah pengeluaran bisa
membengkak segede gajah kali bengkaknya. Barok makasih juga ya saran
dan masukan yang engkau berikan kepada saya. Oh iya buat mz ex-
Amikom Kenang makasih propertinya ya mz lain kali bisalah daku pinjem
lagi hhe. Fafa, Tomy, Farid, Suhadi (Boncu) , Ikmah serta teman — teman
seperjuangan yang belum saya sebutkan satu persatu khususnya untuk
S1.S1.07 terimakasih untuk canda tawa, semangat dan segalanya yang

kalian tularkan kalian sungguh luar biasa.

Terimakasih untuk Ridwan, Singgih, Rico, Septa kalian luar biasa setelah
diliat-liat poster yang kalian buat bikin susah tidur, kalian emang top lah.
Makasih juga buat Eto untuk netbook yang kamu pinjemin meskipun
masih dirumah sakit untuk waktu yang lama makasih buat kalian untuk

semangat di tiap harinya.

Untuk keluarga baru F48ULOUS meskipun hanya 9 bulan kita bersama
dan tidak bisa saya sebutkan satu persatu karna ya banyak banget ya rasa
kekeluargaan yang kalian berikan saat ini dan nanti tak akan pernah sirna

oleh waktu cieh.

Tak luput berterima kasih pula kepada stranger — stranger yang telah

memberikan pengalaman menghadapi jenis jenis yang berbeda.
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e Almamater STMIK AMIKOM YOGYAKARTA terutama kelas S1-SI-07
angkatan 2010. Makasih untuk kekeluargaan yang menyenangkan untuk

selalu di kenang.

Untuk semua pihak yang telah mendoakan, berkontribusi dan mendukung

saya sampai saat ini yang tidak bisa satu persatu karna ini hanyalah

sebuah kertas iskan semua terima kasih
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INTISARI

Penggunaan Motion Graphic dan Visual Effect pada video promosi dan
iklan televisi belakangan ini marak dan digemari pelaku industri. Pemaduan antara
keindahan dan kemoderenan tayangan digital membuat rumah-rumah produksi
berlomba-lomba menciptakan video yang membuat penontonnya terkesima.

Motion Graphic biasanya digunakan untuk memberikan cerita atau berita
dengan symbol grafis maupun gambar. Untuk Visual Effect yang dimaksud adalah
gambar dan film yang dimanipulasi di dalam post production. Kedua teknik
tersebut akan dimplementasikan pada pembuatan video iklan Novia Handicraft
guna memberikan citra positif perusahaan supaya lebih dikenal lebih jauh oleh
masyarakat luas.-guna meningkatkan nilai penjualan. Diharapkan dengan
pengimplementasian kedua teknik tersebut, pihak pengelola memiliki video
sebagai media promosi dengan visualisasi yang baik.

Proses produksi iklan ini melewati tiga tahap yaitu pra produksi, produksi,
dan pasca produksi. Output dari video ini berdurasi 45 detik. Sedangkan software
pembuatan video ini mengunakan Adobe After Effect CS5, Adobe Premiere CS5
dan Adobe Photoshop CS 6 sehingga video dibuat untuk mencapai hasil yang
diinginkan.

Kata kunci : Motion Graphic, Iklan Televisi, Novia Handicraft, Yogyakarta

Xviii



ABSTRACT

The use of Motion Graphic and Visual Effect on promotional videos and
television commercials lately prevalent and popular relished by industry player.
The combination between the beauty and the modernity of digital shows attract
the production houses compete to make the videos that make the audience
amazed.

Commonly, motion graphic used for provide the story and news with the
graphic symbol or picture. And the Visual Effect is the manipulation picture and
film in post production. The both of techniques will be implemented in product the
video on Novia Handicraft for give the positive image of the company for the
society to know _more to increase the value of sales. It is expected with the
implementation these two techniques, the manager has video as a media
promotion with good visualization

These promaotional production processes through three stages are pre-
production, production, and post-production. The output from this video will take
45 minutes. While the software for made this video will use Adobe After Effect
CS5, Adobe Premiere CS5 and Adobe Photoshop CS 6 so that the video made to
achieve the desired result.

Keywords: Motion Graphic, Television Commercials, Novia Handicraft,
Yogyakarta
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