BAB 1

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

Bagt sebush perusahaan, memperkenalken dan memasarkan sebuoh
produk yang ingin, ditay
oI }mﬂgjﬂlﬂmlﬂllﬁ

| menghasilkan tanggapan \

emberikan keuntu F.I],bﬂgi nrodusen. Tekno '_ T ILEERI _[I'- dih!'.hg
___|| d.m"lﬂl.ﬂ] mmﬂﬂ heberapa o yamg kepat untuk

Hotion Graphic adalah subset dari desain grafi karer

obyek lainnyva untuk menciptakan adegan realistis sesuai dengan skenario
(hitp://id.shvoong.com :diakses pada tanggal 28 Mei 2014). Perancangan iklan
menggunakan teknik motion graphic merupakan teknik desain yang



el

dihidupkan serta dikomunikasikan melalui gerakan dan visual effect

yang diolsh menggunakan perangkat lunak tertentu.
Iklan merupakan sebuah media yang sangat membanty produsen dalam
memasarkan produk, dengon media ini produsen dapat memasarkan

iklan televisi pada Novia Handicraft Yogyakarta?”.



1.3, Batasan Masalah
Sesuai dengan rumusan masalah diatas, maka batasan masalah yang di
lampirkan dafam skripsi ini yaitu
|. Hasil impelementasi motion graphic dan viswal effecr ini akan

& Adobe Premiere CS5 dan



1.5, Manfaat Penelitian
Adapun manfaat dari penelitian ini adalah :
1. Manfaat bagi penulis :
Bisa mengimpelentasikan ilmu pengetahuan yang didapat selama

Yaitu merupakan suatu teknik pengumpulan data yang
efektif untuk mempelajari sistem, dengan cara mengamati
tangsung objek penelitian.

b. Wawancara



Yaitu suatu teknik pengumpulan data dengan cama tanya
jawab langsung mengenai data yang diperfukan dari masalah
yang akan diangkat

c. Studi Literatur

Y‘ﬁh.l.l‘.ﬂhllk engu

Pengambilan gambar yang sesuai dengan  konsep
proses syuting adalah kesesuaian antara frame di storvboard.



e. Editing
Proses pemilihan gambar vang paling sesuai dengan
storvhoard don penambahan efek-efek visual sertn motion
graphic.

£ Produksi

BAB Il LANDASAN
mation graphic don viswal effect, tahapan pembuatan iklan serta perangkat
lunak vang digunakan.



BAB II1 ANALISIS DAN PERANCANGAN

Pada bab ini menjelaskan tentang analisis vang digenakan, ide cerita,
naskah, dan storvboard pada Implementasi Mation Graphic dan Visual
Effect Novia Handicraft Yogyakarta
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