BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi informasi sekarang ini
sangatlah pesat. Hal ini tentunya sangat-meémbantu manusia dalam menjalankan
berbagai kegiatan seharihari Disini maksudnya adnlah bahwa teknologi dapat
membantu_kegiat apiisia dengan cars mengkomputefisasi kegiatan. Yang
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kalkulator, jadi membutubkan:yak . Seliin ity juge masih sering
terjadi kesalahan sendiri oleh kasir karens kurang teliliti atau lalai. Bahkan tidak
ada pencatatan untuk mencatat stok atau inventori dan laporan-laporan yang
sangut penting untuk Toko. Yang dimiliki dan menjadi scuan utama adalsh nota,
baik pembelian atau penjualan. Jadi tidak akan dapat mengetahui stok barang dan
membuat laporan — laporan.  Oleh karena itu didalam transaksi sering mangalami



kesalahan dalam pembuatan laporan yang tepat dan akurat. Arsip yang dimiliki
hanya nota transaksi dan merupakan bukti atau tanda satu-satunya dari adanya
transaksi Jadi jika arsip tersebut hilang maka laporan panjualan dan pembelian
tidak memiliki bukti transaksi yang akan menyulitkan dalam rekap data barang
dan jumiah barang dalam inventori.

dilakukan perubahan / pergantion sistem, dori sistem yang awalnya manual

dan  dapat

commudahan dﬂiﬂm tm!k!!




1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang tersebut diatas, maka rumusan masalah yang
dimiliki adalah:

Bagaimana merancang sistem informasi penjualan di Toko Sartika Putra

yang dapat melakuakan proses

5. Aplikasi Penjualan ini berbasis desktop vang dibual mengpunakan
Software Microsoft Visual Basic 6.0 sebagai interface, dan untuk
databasenya menggunakan Microsoft SQL Server 2000.



1.4 Tujuan Penelitian

Berdosarkan dari uraian distas, moka penelitian ini bertujuan untuk

merancang suatu sistem informasi penjualan yang masih manual dan menjadi
sistem vang terkomputerisasi untuk memudahlan transaksi di ko Sartika Putra,
dan menghasilkan data yang akurat meningkatkan kinerja pada toko

3. Bagl STMIK AMIKOM Yogyakarta
Dokumentasi Karya Iimiah dalam bentuk laporan skripsi . sehingga
dapat menambah pustaka akademik bagi STMIK AMIKOM Yogyakarta,
dan jugn sebagai referensi bagi mahasiswa yang sedang mengamnil skripsi
atau penyusunan karya ilmiah lainnya.



1.6 Metode Penclitian
Metode vang dilakukan untuk mendukung dalam penyusunan karya tulis

yang baik . yaitu :

L6.]  Pengumpulan data

a. Wawancara,

dengan sistem Jama dan masth dengan sistem manual

1.60.4 Implementasi Sistem
Proses merancang , mempersizpkan. menguji dan menerapkan sistem
untuk melakukan verifikasi bahwa sistem telah berjalan dengan benar.



1.6.5 Ujl Coba Sistem

Melakukan uji coba sistem meliputi program dan sistem secara

keseluruhan. Apakah sistem yang dihasilkan sesuai dengan yang diinginkan
atau behum, sehinggn program tersebut benr-benar siap untuk digunakan.




BABII : ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Bab ini membahas tentang tujuan umum tentang gambaran perusahaan.
Sistem pendukung, sistem perangkat keras, sistem peramngkat lunak,
Diagram arus data, perancangan tabel, perancangan masukan dan keluaran.
BABIV : IMPLEMENTASI DA
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