BAB I

PENDAHULUAN

dan pembina jejaring, tanggap terhadap pertbahan, inovatif dan menjadi agen
perubahan, produktif dan sadar mutw, berorientasi global, pembelajar sepanjang
hayat

Fakta di lapangan, masih terdapat beberapa kendals dalam lingkungan
pendidikan, dalam hal ini lembaga sekolah yang menghambat cita — cita bangsa



el

tersebut, diantaranya siswa | siswi tidak dapat mendapat informasi secara tepat,
informasi yang ditujukan kepada siswa / siswi dari lembaga sekolah kurang akurat
dan kurang luas, dalam memberikan dan memperoleh informasi cenderung
membutuhkan wakiu vang lama. media pembelajaran materi dari pihak guru
kepada murid yang terkesan monoto
kurang efektif, efisig “dan menarik,

ienjadikan suasana belajar mengajar

SMEK Prima Kesesi Pekalongan Jawa Tenga,

iatas, terdapat masplah

yang keluar dari dalam maupun luar pada ley ekolah SMK PRIMA Kesesi
yaitu:
|. Bagaimana merancang sehuah website untuk media promosi?

2. Bagaimana merancang sebuah website untuk media informasi?



3. Bagaimana memncang sebuah website E-leaming yang mampu
menghasilkan suatu proses belajar mengajar yang efektifefisien.

elran E- .
‘Shﬂm yang digunakan oleh penulis

¢} .Adobe

d) Script PHP, CSS, JavaSeript, dan script HTML
¢) Noteped++

) Mysql server



24, Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian yang penulis lakukan adalah sebagai berikut :

1. Sebagai syarat memperoleh gelar Sarjana ( 5.Kom ) pada jurusan Sistem
Informasi di STMIK AMIKOM Yogyakarta.

SMK PRIMA.

L

o. Menombah ilmu  pengetshuwan mengenai pemanfastan teknologi
informasi ke dalam dunia pendidikan



b. Menambah ilmu tentang cara membuat aplikasi dengan menggunakan
bahasa pemrograman tertentu untuk suatu tujuan yang bermanfaat.

26, Metode Penelltian

3. Metode Kearsipan

Yaitu metode pengumpulan data yang dilakukan menggunakan arsip yang
diperoleh penulis dari sekolah yang bersangkutan dalam bentuk dokumen.



4. Metode Kepustakaan
Yaitu metode pengumpulan data yang merujuk pada buku-buku yang
bersumber atau tersedia di perpustakaan yang dapat mendukung dalam
penyusunan dun penulisan penelitian Sknpsi ini.

yang mendukung judul, dan mendasari pembahasan secara detail. Landasan
teori dapat berupa definisi-definisi atau model yang langsung berkaitan
tonls/voffware (komponen) vang digunakan untuk pembuatan aplikasi atau
untuk keperluan penelitian,



Bab I11 Anallsls dan Perancangan Sistem
Bab ini berisi antara lain: Tinjougn Umum yang menguraikan tentang
gambaran umum objek penelitian, misalnya gambaran umum perusahaan
(struktur organisasi, jabaran tugas dan wewenang), atau gambaran umum

memecahkan masalah-masalah




Bab V Penutup
Bab ini berisi kesimpulan dan saran. Bab ini berisi tentang kesimpulan dari
b s, BOBTD el S —

penulis. Selain keempat bab tersebut diatas, terdapat juga lampiran yang
berisi listing program.
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