BAB I
PENDAHULUAN

1.1.  Latar Belakang Masalah

bangsn, bahasa don sdat istindmt yong terdopat di Indonesia dengan segals
kebudaynan, pariwisata dan kesenian, salah satunva adalah Jawa Tengah yang

merupakan jantung Budays Jawa.
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Pada kesempatan imi penulis bermaksud merancang sebuah game novel
visual yang mengangkat tema kebudayaan, pariwisata dan kesenian yang terdapat
di Tanah Jawa khusunya Jawa Tengah yang dipadukan dengan aksi petualangan
dan teka — teki. Sehingga pamer mendapatkan kesenangan dalam memainkan
game ini, dan juga mendapatkan in tang kebudayaan, pariwisata dan

I. Data yang skan disampaikon honya akan berfokus pada kebudayaan,
pariwisata dan kesenian di Jawa Tengah



2. Game ini hanya akan menampilkan informasi 3 (tiga) kebudayaan,
pariwisata dan kesenian di Jawa Tengah yaitu : Magelang, Surakarta dan
Semarang.

3. Game ini dirancang untuk deskiop.

4. Software yang digunakan untuk‘h

erancang game ini adalah Ren'py
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1.5.  Manfaat Penelitian
Adapun manfaat penelitian dalam merancang pame novel visual ini adalah
sebagai berikut ;
I. Bagi Penulis

Dengan adanya penelitian ini, penil




16.  Metode Penelitian
Metode yang digunakan nantinya untuk perancangan game novel visual ini
adalah sebagai berikut ;
I. Pembelajaran Literatur

Metode ini dilaksanakan

software Ren'py. Penpkodean ini nanti akan dicocokkan dengan skema
alur game yang telah dirancang serta disesuaikan dengan kebudayaan,
pariwisata dan kesenian Jawa Tengah.



5. Pengujian
Setelah perancangan dan pengkodean selesai, akan dilakukan proses
pengujian terhadup game yang telah dibangun. Apabila sesuai dengan
harapan makan dilanjutkan ke tahap berikuinya. apabila masih dirasa

BAB III TINJAUAN UMUM DAN ANALISIS SISTEM
Pada bab ini akan diuraikan simulasi serta analisis sistem yang akan

digunakan dalam pengembangan aplikasi.



BAB IV PERANCANGAN DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini akan dibahas bagaimana cara ataw teknik yang membahas
mulai dari perancangan komsep. isi. pembuatan, pengeditan sumpai
penyelesaian dan pengembangan yang dibuat.

BAB V PENUTUP
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