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INTISARI

Toko Rambo Komputer adalah toko yang menjual berbagai perangkat
keras komputer yang sedang berkembang dan memiliki data barang dan informasi
penting yang harus dikelolah. Selama ini Toko Rambo Komputer menggunakan
sistem manual dalam pengolahan data barang sehingga sering terjadi kesalahan
dalam pengolahan data barang dan juga dalam melayani. konsumen. Dengan
adanya Sistem Informasi yang baru ini dapat meminimalisir kesalahan dalam
mengolah data barang dan melayani konsumen, serta dapat mempersingkat waktu
kerja karyawan.

Tujuan sistem informasi penjualan ini untuk menyelesaikan masalah yang
terjadi pada Toko Rambo Komputer dan dirancang sesuai dengan kebutuhan dari
pihak pada Toko Rambo Komputer. Sistem ini bekerja untuk mempermudah
karyawan pada Toko Rambo Komputer dalam melayani konsumen, pengolahan
data barang,meminimalisir kesalahan,dan juga mempercepat waktu kerja
karyawan. Sistem Informasi ini menggunakan bahasa pemrograman Visual Basic,
dimana akan dibuat menu - menu yang memudahkan admin dalam
pengoperasiannya.

Kesimpulan yang ditarik adalah sistem informasi penjualan barang pada
Toko Rambo Komputer merupakan sistem informasi yang dibangun dengan
menggunakan bahasa pemrograman Visual Basic dimana terdapat menu-menu
yang memudahkan admin dalam pengoperasian dan pengolahan datanya.

Kata Kunci : Sistem Informasi Penjualan, Data Barang, Visual Basic.
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ABSTRACT

Rambo Computer Store is a store that sells a variety of computer
hardware that is growing and has a data item and important information that
must be managed. During this time Rambo Computer Store using manual systems
in data processing goods so frequent errors in data processing goods and also in
serving consumers.

With the new information system to minimize errors in data processing
and serving consumer goods, and can shorten the working time of employees. The
purpose of this sales information system to resolve the problems that occur in
Rambo Computer Store and designed according to the needs of the parties in
Rambo Computer Store. This system works to ease employees on Rambo
Computer Stores in serving the consumer, data processing goods, minimize
errors, and also accelerate time employee. The Information Systems using Visual
Basic programming language, which will be made menu that allows admin in
operation and data processing.

The conclusion drawn is an information system of selling goods on
Rambo Computer Stores is an information system that is built using the Visual
Basic programming language in which there is a menu that allows admin in

operation.

Keywords: Sales Information System, Data Products, Visual Basic.
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