BABI
PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi pada sisi_perangkat keras dan perangkat hunak
yang semakin berjalandengan pesatfiya dengan sistem operasi android. Bahkan
hampir vendor felekomunikasi siap v

Ketipung merupakan perangkat memainkan alat mo il

samgat men: i 7 berbeda secara
ketipung dalam benfuk kecil Agar bisa mempélajiri pérangkat Ketipung, maka di
buat “Perancangan Aplika ¥ m Android” salsh satu jenis
alat musik perkusi biasa dimainkan dalam musik dangdul. Jika penggemar musik
dangdut pasti tidak akan pernah lupa dari suara ketipung dangdut karena alunan
ketipung membuat kita asyik dalam menikmati musik dangdut saat alunan musik

dialunkan.



Pada aplikasi ini adalsh bagaimana cars menvirtualisasikan perangkat
Ketipung sehingga pengguna bisa memainkan perangkat Ketipung di smartphone
yang berbasis system android menggunakan bahasa pemrograman java. Beberapa
langkah untuk membangun aplikasi ini antara lain pengumpulan data,

3)  Aplikasi ini berbasis android menggunakan bahasa pemrograman Java

4} Interaksi sistem menggunakan sngle touchsereen

5) Perangkat mobile vang di punakan adalah smartphone atau rabier PC
herplatform Android



1.4  Tujusn Penelitlan
Tujuan penelitian ini adakah -

1) Menerapkan ilmu yang diperoleh selama mengikuti perkuliahan dan

i K ang berjalan pada sistem

------

aplication sample untuk memaksimalkan kyar sentuh pada android
yang di padu berkas suara.
4) Sebagai referensi cross platform antara java (eclipse) dan android.



Lo Metode Penelitian
Adapun metode penelition yang digunakan pada penelitian ini adalsh
sebagni berikut:
161 Pengumpulan Data.

PTOSEs me ikan pemglition

jbahan dengan

1.6.5 Perancangan dan desain sistem

Tahapan perancangan perangkat lunak merupakan tahapan awal dalam
proses pembagunan aplikasi.



.66  Pembuatan aplikasi
Tahap ini merupakan tahap pembuatan dan pengembangan aplikasi
sesuai dengan desain sistem yang ditetapkan pada tahap sebelumnya.
1.6.7 Uji Coba dan evaluasi

teori yang digunakan oleh
penulis sebagai dasar penelitian.
BAE I ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Menjelaskan tentang gambaran umum objek penelitian, analisis,

rancangan implementasi, dan proses pembuatan.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

M@mmwwlmmlmmpu@m
pendukung dan Java Sebagai bahasa pemrogramannya,
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