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INTISARI 

Multimedia banyak memberikan manfaat bagi manusia, yang semakin hari 

semakin canggih. Salah satu bagian dari multimedia yaitu 3D. Bidang yang 

memanfaatkan kecanggihan tampilan 3(tiga) dimensi yaitu perancangan, antara 

lain perancangan konsep sebuah bangunan.  

Membuat  konsep perencanaan bangunan yang maksimal merupakan salah 

satu tahap awal bagi siapa pun yang ingin membuat sebuah bangunan. Dengan 

menggunakan konsep 3(tiga) dimensi kita bisa lebih memaksimalkan tampilan. 

Oleh karena itu hal ini dapat digunakan oleh perusahaan pengembang Perumahan 

Nasional Bukit Kemiling Permai Bandar Lampung untuk mempromosikan konsep 

model rumah yang sedang dipromosikan, sehingga konsumen pun akan lebih 

mudah memahaminya.  

Tujuan dari penelitian ini yaitu merancang dan membuat 3 model rumah 

minimalis 3D, sehingga hasil yang diharapkan dapat memberikan kemudahan 

kepada konsumen Perumahan Nasional Bukit Kemiling Permai Bandar Lampung 

dalam menentukan model rumah yang akan dihuni. 

 

Kata Kunci: Perancangan konsep, 3(tiga) dimensi, Bukit Kemiling Permai. 
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ABSTRACT 

Multimedia provides many benefits for humans, who are increasingly 

sophisticated. One part of the 3D multimedia. Field that utilizes the sophistication 

of the display 3 (three) dimensions of the design, including the design concept of a 

building.  

Making the most out of building planning concepts is one of the early 

stage for anyone who wants to make a building. By using the concept of 3 (three) 

dimensions we can further maximize the display. Therefore, it can be used by the 

National Housing developer Bukit Kemiling Permai  Bandar Lampung to promote 

the concept of a model home that is being promoted, so that consumers would be 

more easily understood.  

The purpose of this study is to design and create a 3D model of a 

minimalist home, so the results are expected to provide convenience to consumers 

National Housing Bukit Kemiling Permai Bandar Lampung in determining the 

model home that will be occupied. 

 

Keywords: Design concepts, 3 (three) dimensions, Bukit Kemiling Permai. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


