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INTISARI

Animasi saat ini masih dilirik oleh sebagai perusahaan nasional maupun
internasional, PT. Permodalan Siak adalah salah satu badan usaha milik daerha
(BUMD) di kabupaten Siak, Provinsi Riau yang bergerak di bidang simpan
pinjam uang. Simulasi peminjaman kredit rakyat ini untuk memajukan PT. Persi
dalam kemajuan tekhnologi. Agar bisa bersaing dengan Perusahaan lainnya dalam
trend tekhnologi dan..infromasi. Simlasi ini di buat berdasarkan SOP dari
perusahaan tersebut yang sudah di bakukan oleh dewan direksi PT. Persi. Di
harapkan dengan adanya informasi tentang prosedur peminjaman kredit rakyat
dalam bentuk visualisai ini memudahkan bagi calon nasabah untuk memperoleh
informasi tentang peminjaman kredit.

Dalam pembuatana aimasi ini, penulis masih menggunakan cara lama
antara lain masih menggambar karakter dengan cara manual menggunakan pensil
dan kebutuhan pendoronglainnya seperti lampu, meja, pelubang kertas, hal ini
tidak membuat hasil yang penulis buat kalah dengan dengan animasi yang
menggunakan tekhnologi canggih yang sangat bagus di zaman ini. Penulisa dalam
pembuatan ini menggunakan software Adobe cs collection. Dimana software. ini
sudah ada komplit dengan seluruh kebutuhan untuk mendukung pembuatan
animasi ini.

Setelah selesai dalam pembuatan animasi ini yang berdasarkan SOP dari
PT. Permodalan Siak ini sangat membantu penulisa dalam penggarapnnya.
Animasi ini di buat untuk membantu para calon nasabah dalam memperoleh
informasi tentang prosedur peminjaman kredit rakyat yang ada di PT. Permodalan
Siak, diharapkan dengan adanya animasi ini dapat membantu calon nasabah
dalam mencari informasi tentang kredit rakyat.

Kata Kunci : tekhnologi, dan Visualisasi



ABSTRACT

Animation is still considered by a national or international company, PT. PERSI
is one of the locally-owned enterprises (enterprises) in Siak regency, Riau
province engaged in the savings and loan money. Simulation of these people
credit lending to promote PT. PERSI in the advancement of technology. In order
to compete with other companies in the technelogy trends and Opera. Simlasi is
made based on the SOP of the company that has been standardize by the board of
directors of PT. PERSI. Expected with the lack of information about people's
credit lending procedures in the form of visualization makes it easier for
prospective customers to obtain information about credit lending.

In this aimasi pembuatana, the authors still use the old way, among others, still
drawing characters by hand using pencil and pendoronglainnya needs such as
lamps, tables, a hole punch, this does not make the results less with the author
created with animation that uses advanced technology very nice at this age. The
writer in the making of this collection cs using Adobe software. Where the
software is already complete with all the need to support the making of this
animation.

After completion of the making of this animation is based on the SOP of PT.
PERSI is very helpful of literature in penggarapnnya. This animation created to
help prospective customers to obtain information about people's credit lending
procedures in the PT. PERSI, is expected with this animation can help prospective
customers in finding information about people's credit.

Keywords: technology, and Visualization
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