1.1 Latar Belakang

memainkannya.

Flash merupakan scbuah perangkat lunak yang umumnya digunakan
membuat sebuah animasi, namun saat ini flash banyvak digunokan untuk hol-
hal lain, misalnya pembuatan website, game, dan lain sebagainya. Saat ini
sudah banysk game yang dibuat menggunakan flash. jesmisnya pun



bermacam-macam. Ada beberapa game yang terkadang menggunakan
kombinasi antara kemampuan animasi flash dengan kemampuan logika
ActionSeript, namun sehagai fitur-fitur utama atau merupakan cara alternatif
agar user dapat melakukan untuk mencapai sesuatu yang paling tinggi dalam
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1. Game ini terdiri dar 5 level permainan.

2. Game in1 memiliki main menu: Play, Highscore, Help dan Evie.
3. Game i bersifat single plaver.
4. Software yang digunakan adobe Flash CS3.



5. Jenis gambar vang digunakan berupa gambar 2D,
7. Input dalam game ini berupa mouse.

1.4 Tuojuan Penelitian

masa studi di STMIK AMIKOM Yogyakarta.
b. Menjodi pengetahuan dan kemampuan untuk membangun sebuah

game serta mampu mengembangkannya sebagai bekal ketika di luar
AMIKOM.

2. Manfaat Bagi Masyarakat Umum:



Sebagai media hiburan untuk meghilangkan kejenuhan dan dapat
memberikan mspirasi mercka untuk mengembangkan dan membut

game,

1.6 Metode Penclitian

d. Coding
dirancang pada tahap design, yang nantinya akan dikembangkan menjadi
PrOgrEm yang myata.



e. Implementation and Testing
Pada tahap ini akan dilakuksn implementasi terhadap apa yang telah
dibuat pada tahap coding. Lalu dilakukan festing untuk menguji
kelayakan program yang dibuat.

Maintemance

BAB 111 : ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini membahas tentang pengumpulan analisis kebutuhan dan
kelayakan sistem, konsep game, flowchare sistem, dan perancangan tampilan
antar muka yang dibangun serta Axser Yang Digunakan dari game.



BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini membahas aplikasi game yang telah dibuat secara keseluruhan
implementasi dari game vang dibuar.
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