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MOTTO 

Cara untuk menjadi di depan adalah memulai sekarang. Jika memulai sekarang, 

tahun depan Anda akan tahu banyak hal yang sekarang tidak diketahui, dan Anda 

tak akan mengetahui masa depan jika Anda menunggu-nunggu. 

(William Feather) 

 

Orang-orang hebat di bidang apapun bukan baru bekerja karena mereka 

terinspirasi, namun mereka menjadi terinspirasi karena mereka lebih suka bekerja. 

Mereka tidak menyia-nyiakan waktu untuk menunggu inspirasi. 

(Ernest Newman) 

 

“Wa man yattaqilaaha yaj‟al lahuu makhrojaa wa yarzuqhu min haisu laa 

yahtasib.. wa man yattaqillaaha yaj‟al lahu min amrihi yusroo.. wa man 

yattaqillaaha yukaffir „anhu sayyi-aatihii wa yu‟dhim lahuu ajroo..” 

“Barangsiapa bertakwa pada Allah, maka Allah memberikan jalan keluar 

kepadanya dan memberi rezeki dari arah yang tidak disangka-sangka.. 

Barangsiapa yang bertaqwa pada Allah, maka Allah jadikan urusannya menjadi 

mudah.. barangsiapa yang bertaqwa pada Allah akan dihapuskan dosa2nya dan 

mendapatkan pahala yang agung”  

(QS. Ath-Thalaq: 2, 3, 4) 
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INTISARI 

Perkembangan teknologi pada saat ini sudah berkembang pesat, salah 

satunya smartphone android. Kelebihan sistem operasi android dibanding sistem 

operasi smartphone lainnya adalah bersifat open source sehingga pengguna dapat 

mengubah fitur-fitur yang dimiliki oleh android sesuai dengan yang mereka 

inginkan, sehingga menambah kesempurnaan dari sistem operasi android. Banyak 

pengguna yang sekarang ini cenderung menggunakan smartphone android karena 

terdapat aplikasi yang menarik dan mudah digunakan.  

Aplikasi Pengenalan Jenis-jenis Makanan Khas Jawa Tengah ini 

merupakan aplikasi yang menyediakan informasi tentang jenis-jenis makanan dan 

resep-resep masakan di daerah Jawa Tengah. Aplikasi ini menyediakan layanan 

daftar menu yang berisi makanan tentang daerah Jawa Tengah. 

Aplikasi Pengenalan Jenis-jenis Makanan Khas Jawa Tengah ini berbeda 

dengan aplikasi yang lainnya, fitur yang ada di aplikasi ini memudahkan para 

pengguna dalam menggunakan aplikasi untuk mempercepat proses dalam 

mengetahui makanan dan resep-resep masakan khas Jawa Tengah dengan mudah, 

tanpa melihat buku maupun brosur lagi. 

Kata Kunci: Makanan Khas Jawa Tengah, Android, IDE Eclipse, JAVA SDK, 

Android SDK. 
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ABSTRACT 

 The development of technology nowadays has grown rapidly, one android 

smartphone. The advantages of android operating system than the other 

smartphone operating system is open source so that users can change the features 

possessed by the android in accordance with what they want, so that adds to the 

perfection of the android operating system. Many users today tend to use 

smartphone apps android because there are attractive and easy to use. 

Applications Introduction Types of Foods of Central Java is an 

application that provides information about the types of foods and recipes in the 

Central Java region. This application provides a menu containing a list of local 

food in Central Java. 

Applications Introduction Types of Foods of Central Java is different from 

other applications, features in this application allows the user to use the 

application to expedite the process in finding food and recipes typical of Central 

Java with ease, without looking at books and brochures again. 

Keywords: Traditional Javanese Foods, Android, IDE Eclipse, JAVA SDK, 

Android SDK. 
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