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INTISARI

KPUD adalah lembaga Negara yang menyelenggarakan pemilihan umum
di Indonesia. Untuk menghadapi Pemilihan Umum. KPUD dapat berfungsi secara
efektif dan mampu memfasilitasi pelaksanaan Pemillihan Umum yang jujur dan
adil. Terlaksanakannya Pemilu yang jujur dan adil faktor penting bagi terpilihnya
wakil rakyat yang lebih berkualitas dan mampu menyuarakan suara rakyat. pemilu
ini biasanya diwarnal dengan kecurangan kecurangan dengan memanipulasi hasil
yang sudah valid hal ini menyebabkan pemilu itu cacat. Dan terkadang pemilu itu
adanya pihak-pihak yang tak memberikan apresiasinya ( haknya untuk memilih
dengan kata lain golongan putih). Dan penggelembungan suara

Sesuai dengan permasalahan tersebut pembuatan sistem pemungutan suara
online ini dapat menjadi salah satu bentuk untuk meningkatkan Kinerja KPUD
dalam proses pemilihan dan dalam menentukan siapa pemenang dari pemilihan
tanpa harus menghitung lagi. Dan pemilu masih menggunakan surat suara (kertas)
ini bisa mengalami kerusakan pada kertas yang menjadi surat suara.

Setelah menganalisa kebutuhan dan menghasilkan perancangan sistem
pemungutan suara online untuk mengurangi kecurangan-kecurangan pada saat
Pemilihan Umum tersebut berlangsung. Dan suara yang sudah masuk akan
langsung terkirim ke server dan langsung di hitung oleh pihak KPUD sehingga
calon yang maju akan cepat mengetahui hasil yang diperoleh.

KATA KUNCI: KPUD, Pemilihan Umum, sistem pemungutan
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ABSTRACT

The state is an institusion on which organizes election in Indonesia. To
face the election on can function effectively and be able to facilitate the
implementation of the general polling honest and fair. For succsess an honest and
fair election is an important factor for the election of representatives of the of the
people who are more qualified and capable of voicing the people’s voice. Election
are usually tinged with cheating and by manipulating the results are valid this led
to the election was flawed. And sometimes the election of any parties that do not
grant voting rights (the rights to vote, in other words the write). And inflating the
vote.

In accoradance with these problems making an online voting system this
can be one form to enhance performance on the selection process and in
determining who the winner of the election without having to count again. And the
election is still using the ballot (paper) can be damaged on the ballot paper.

After analyzing your needs and produce the design of online voting system
to reduce cheatings a times when the election take place. And the voice which
has been entered will be sent to the server immediately and directly at the count
on so that candi dates who advanced will quickly know the results obtained.

Keyword: Electoral commision, General election, System voting
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