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INTISARI 

 

 CV.Laskar Alam Outdoor Management merupakan sebuah perusahaan 

yang bergerak di bidang jasa kegiatan outing yang berada di provinsi Yogyakarta. 

Selama ini dalam penjualan, perusahaan masih menggunakan sistem lama yaitu 

dengan sistem offline dan juga dari segi penyimpanan data pemesanan tidak baik. 

Dari sistem lama tersebut seringkali perusahaan mengalami kendala seperti 

hilangnya data atau lupa dalam masalah pemesanan dari customer, serta sistem 

yang masih digunakan terbilang kuno dan kurang membantu dalam media 

promosi. 

 

  Maka dari itu penulis ingin membuat sebuah penelitian dengan judul 

“Analisis dan Perancangan Sistem Informasi Pemesanan Paket Outbound Pada 

Laskar Alam Outdoor Management Berbasis Web” yang dapat menampung data 

paket outbound yang ada dibutuhkan perusahaan serta dapat memberikan 

informasikepada calon customer dalam segi pelayanan. 

 

 Perancangan atau pengembangan sistem yang akan dibuat menggunakan 

bahasa Phyton. Metodologi yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode 

SDLC waterfall. Tujuan dari hasil penelitian ini yaitu untuk meningkatkan 

pelayanan dari sisi pelaku usaha dan mempermudah melakukan interaksi dari sisi 

pengguna atau pelanggan. 

 

Kata Kunci : Outbound, Pemesanan paket, Phyton 
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ABSTRACT 

 

CV.Laskar Alam Outdoor Management is a company engaged in outing 

services in the province of Yogyakarta. So far, in sales, the company is still using 

the old system, namely the offline system and also in terms of storage of ordering 

data is not good. From the old system, companies often experience problems such 

as loss of data or forgetting about ordering problems from customers, and the 

systems that are still in use are fairly outdated and less helpful in promotional 

media. 

 

 Therefore, the author wants to make a study with the title "Analysis and 

Design of Information Systems Ordering Outbound Packages at Laskar Alam 

Outdoor Management Web-Based" which can accommodate the existing 

outbound package data needed by the company and can provide information to 

prospective customers in terms of service. 

 

Design or development of a system that will be made using the Python 

language. The methodology used in this research is the SDLC waterfall method. 

The purpose of the results of this study is to improve services from the business 

actor's side and facilitate interaction from the user or customer side. 
 

 

Keywords: Outbound, package ordering, Python


