BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

aplikasi android ini juga menjadi sarana untuk mengenal ilmu beladiri shorinji
kempo dan sebagai ilmu pengetshusn tentong gerakan kihon atau gerakan dasar
pada beladint shorinji kempo.



1.2 Rumusan Masalah

Dari uraian latar belakang diatas dapat dirumuskan suatu permasalahan
sebagai berikut:

Bagaimana cara membuat mekanisme teknik gerakan kihon atau gerakan
dasar beladiri shorinji kempo kedalam@sebush aplikasi android  sehingga
pengguna dapat memathami infor '
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a), ashi sabaki (gerakan
ke (tangkisan) dan ken
(gabungan). Gerakan fersebut diambil dari referensi buku pelajaran

hﬁ].. 'JII'

kyu IV Edisi I tahun 1990 “Perssudarman Beladiri Kempo
Indonesia (PERKEMI).



4. Aplikasi ini tidak dikenakan biaya karena berupa aplikasi offfine.

Kecuali pada sast menginstal aplikasi secara onfine maka
dibutuhkan biaya internet.
5. Aplikasi Gerakan Kihon Pada Beladiri Shorinji Kempo ini tidak

Komputer (5.Kom).



1.5 Manfaat Penelitian

Penelitian ini meniliki menfaat-manfaat sebagai berikut :

1. Bisa dipelajari oleh siapapun yang ingin mempelajari seni ilmu beladiri
Shorinji Kempo berbasis Android.

Metode ini dilakukan dengan cara menguji dan mengimplementasikan
perancangan aplikasi yang telsh dibuat menggunakan emulator Android
dalam eclipse dan perangkat mobile smartphone berbasis Androad.



‘2. Analisis Data
Pada tahap ini penulis melakukan analisis dats yang telah diperoleh dari
pengumpulan data sebelumnyn.

‘3. Perancangan Program
Tahapan ini berupa proses perangingan desain aplikasi serta penulisan
listing program yang akan.y

il TIas 1} QT |y telah dibuat
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BABIII: ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTE!
Menganalisis dan membahas perancangan pembuatan sistem dan
langkah-langkah pengerjaan aplikasi android yang akan dibuat.



BABIV:

IMPLEMENTASI SISTEM

Menguraikan proses pembuatan dan cars menggunakan aplikasi
serta melakukan uji coba kepada aplikasi terhadap manfuat yang
ingin dicapai

PENUTUP
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