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1.1 Latar Belakang
Komputer merupakan alat vang digunakan manusia sebagai pengolah data,

sehingga dapat mempe cketjoan  m; jusiz. Sast inl komputer bisa
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tomputer. Salah satu komponen yang sering di o

bahan yang mudah menghantarkan panas.
Dari masalah distas maka penulis mengangkat sebuah judul skripsi
"PEMBUATAN DAN ANALISIS KINERJA WATERBLOCK SEBAGAI

SISTEM PENDINGIN GRAPHIC CARD PADA PC™.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang vang telah dikemukakan diatas, maka
permasalahan  yang  dirumuskan adalah  “Bagaimana hasil pendinginan
menggunakan sistem watercoolimg dibandingkan dengan sistem pendingin heat
sink fan pada graphic card?”,

7. Pengelesan kinerja graphic card menggunakan software MS1 Kombustor,
1.4 Maksud dan Tujuan Penclitian
sebagai sistem pendingin graphic card sehingga kinerja PC (Personal  Computer)



dapat ditingkatkan. Sistem pendingin watercooling lebih efektif mendinginkan
graphic card di banding HSF {Head Sink Fan).

1. Membuat desain waterblock dengan kontruksi vang efektif untuk

Melakukan pengumpulan data sebagai bahan referensi dari buku-buku
dan memanfaatkan fasilitas internet untuk mengunjungi website yang

berhubungan dengan watercooling.



1.5.2 Metode Analisis

Metode Anlisis vang akan dilakukan. berupa :

o Menganalisa desain waterblock

b. Menganalisa sofiware vang akan digunakan

waterblock, yailu plat

shantar panas yang nantinya bagian
kontruksi plat akan dilalui coolant dan acrviic setebal 8mm digunakan
sebagai tutup.



1.6 Sistematika Penulisan
Sistematika dalama penulisan skripsi ini adalah sebagai berikut :
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yang perlu disampaikan.
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